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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0045
ALAN Insaat Teknolojisi
DAL/MESLEK Dal / Dal ortak
MODULUN ADI Bilgisayarla Kapi ve Pencere Cizimi
MODULUN TANIMI Bilgisguy.a{lua kap1 ve pencere g?izimleri ile ilgili konularin
islendigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/24(+40/24 Uygulama tekrar1 yapmali)
ON KOSUL
YETERLIK Katman olugturarak kap1 ve pencere ¢izmek
Genel Amag
Gerekli ¢izim ortami saglandiginda teknik ¢izim kurallarina
uygun olarak kap1 ve pencere ile ilgili ¢izimleri
yapabileceksiniz.
P Amaclar
MODULUNAMACIE | 4 "y i1 olusturabilecek ve katmanlar kullanabileceksiniz.
2. Geometrik ¢izimler yapabileceksiniz.
3. Kapi ¢izimleri yapabileceksiniz.
4. Pencere cizimleri yapabileceksiniz.
5. Topal kasa ¢izimleri yapabileceksiniz.
Donamim: Cizim programlarini ¢alistirabilecek kapasitede
EGITiM OGRETIM bilgisayar donanimi, paket programlar, programlarla ilgili
ORTAMLARI VE kitaplar ve dokiimanlar, projeksiyon cihazi ve donanimi
DONANIMLARI Ortam: Uygun laboratuvar ortami, meslek ile ilgili uygun
kuruluslar
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlcerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Kapilar ve pencereler; binalarin kullanilis 6zelliklerini artiran konfor, rahatlik ve
giivenlik saglayan Onemli yap1 elemanlaridir. Kapilar, agikliklar1 orten hareketli bir yapi
elemanidir. Gorevi, i¢ hacimlerden birbirine gegisi, disaridan i¢ hacimlere girmeyi ve
hacimlerin birbirine karsi kapanmasini saglamaktir. Pencereler yap1 boliimlerinin dis duvari
ile disarty1 gérmeyi, bina cephelerinde giizel goriiniim ile mekan1 havalandirmayi ve giin
15181 ile aydinlatmayi saglar. Genelde bina dis duvarina bazen de i¢ duvarina yapilan
elemanlardir.

Bu modiil, yukaridaki satirlarda bahsettigimiz kapilarin ve pencerelerin bilgisayarda
¢izim programlari kullanilarak yapilan ¢izimlerini uygulayabilmeniz igin hazirlanmstir.

Cagimizda cisimlerin anlatimi; teknik resim, perspektif ve fotograflar yaninda
bilgisayarl ¢izim programlari ile yapilabilmektedir. Ozellikle miihendislikte ve mimaride
kullanilan ¢izim programlarimin meslege sagladigi kolaylik ve katkilarinin 6nemi ¢ok
biiyliktiir. Sayfalar dolusu yaz1 ile zor anlatilan, bazen anlatilamayan bir parga ya da durum
¢izim programlari kullanilarak ¢cok daha rahat bir sekilde anlatilabilmektedir. Ayrica siirekli
gelisen diinyamizda teknolojik gelismeleri kisa siirede hayata gegirerek kullanmak tilkemiz
icin bir gerekliliktir. Bunun i¢indir ki teknik resim bilgisi ve ¢izim programlarinin kullanimi
ayrilmaz bir biitiindiir. Cisimlerin anlatimu artik bu bilimsel ¢izimlerle ger¢eklestirilmektedir.

Bu modiil sonunda kapi, pencere ve topal kasa planlarini gizebilecek, kesit ve goriiniis
cizimlerini bilgisayarda ¢izim programlarini kullanarak yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Gerekli ¢izim kosullan saglandiginda ¢izim programlarinda kullanmak {izere katman
(lizerine ¢izim yapilabilecek tabaka) olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cizim programlarinda katman olusturma konusunda kiitiiphanelerden ve mimari
¢izim biirolarindan bilgi toplayiniz.

> Elde ettiginiz bilgileri sinifta arkadaglarinizla paylasiniz.

1. KATMAN OLUSTURMA VE KULLANMA

1.1. Katmanlar (Yiizeyler-Layers) Komutu

Cizim ortaminda bir nesneyi olusturan parca veya elemanlarin ger¢ek hayattaki
goriintiilerinin ekranda gosterilmesi ve bu nesnelerin birbirinden ayirt edilebilmesi i¢in layer
komutu kullanilir.

Layer komutu nesnelere renk cizgi genisligi ve ¢izgi tipi atamalarin1 gergeklestirir.
Kullanicr ¢izim sonuna kadar aynmi1 parcayi bir renk secerek ¢izer ve daha sonra parganin
ekranda renk, ¢izgi tipi ve ¢izgi kalinligr goriintiisiinii katman diyalog kutusu ile kolayca
degistirebilir (Resim 1.1).

= Layer Properties Manager

Mared layer filkers N Delet |
. = elete
Show all layers v| [ Invert filter. . .
[~ Apply to Object Properties toolbar. Current | Showe details |
Current Layer: siva
Mame | On | Freeze... | L... | Calor | Linetype | Lineweight | Plot Stule | Plat
i ] == . hite Continuous Default
D efPaints vl i = mhite Caontinuous Default =
kapi kanadh 7 feed = [O¥ellow  ACAD_..2w100 Default &=
kapi kasasi 7 fed = [ Green ACAD_..3w100 Default &
pencers vl i = mRed ACAD_..1w100 Drefault &
siva vl [ = mEle Continuous Drefault &=
6 Total lavers 6 Lavers displayed
akK | Cancel Help

Resim 1.1: Layer diyalog kutusu
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Cizim programinda katman olusturmanin nedenleri sunlardir: Ekranda ¢izilen
cizgilerin hangi elemana ait oldugunu, rengini, ¢izgi tipini belirlemek; acilip kapatilmalarini,
¢oziiliip dondurulmalarini, kilitlenmelerini ve kilitlerinin kaldirilmasini saglamaktir. Kisacasi
ekrandaki ¢izimleri kontrol altinda tutmaktir.

Layer komutuna asagidaki yollarla ulagsmak miimkiindiir.

Sarkan moéniiden “Format” altindan “Layer” secilerek komuta ulagilabilir. Sarkan
mMonii, ¢izim programinda ekranin iist kisminda bulunan komutlardir (Resim 1.2).

gFiIe Edit  Wiew Insert Format Tools Draw Dimension  Modify  ‘Window  Help - &8 XI

Resim 1.2: Sarkan ménii komutlarimin goriiniimii

Ekran mentiden “Format” altindan komut se¢ilerek komuta ulasilabilir. Ekran monii
komutlar1 ekranin sag tarafinda bulunur. Ekran moénii komutlar1 ekranda goriintiide degilse
sarkan meniiden “Tools” altindan “Options” se¢ilerek karsimiza gikacak diyalog kutusundan
“Display” boliimiinden “Display Screen Menii” onaylanarak agilabilir (Resim 1.3).

EFiIe Edit Wiew Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify window Help -8 x
DExEH L% bR « =& e KBS etlg®r
f= =1 |Q o= im0 j |- Bulayer j | BulLayer j | Bulayer

_?_ A
/ é AuboCAD
; PR
&% e
EDIT
ﬁ dlh YIEW 1
20 & yiEw 2
¢y | Bg INSERT
B8 | FoRmaT
) b tools 1
TOOLS 2
‘(‘ o DRAW 1
E @ | L prawz
DIMMSION

.» ~ MODIFY1

¥ < 7 MODIFYZ

4[4 » M\ Model § Layoutl § Layoutz 7 4 | o

Comwand: _copyclip -

3elect objects: v

Zommand 4 ﬂ
E5E.7359, 315.8161, 0.0000 SMAR GRID ORTHO[POLAR [OSHAP [OTRACK LwT[MODEL

Resim 1.3: Cizim alanindaki ekran meniisiiniin goriiniimii

“Object Properties Toolbars” iginden “Layers” segilerek komuta ulagsilabilir. Sarkan
meniiden “Modify” altindan “Properties” segilip goriintiilenen diyalog kutusu iginden
“Layer” satir1 isaretlenerek komut kullanilabilir (Resim 1.4).

|Nl:| selection j AT |

flphabetic Categorized l
-~
Calor M EvlLaver
Layer o
Linetype —————— BwLaver
Linektvpe scale 1

Resim 1.4: Properties diyalog kutusu goriiniimii
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Klavyeden komut ileti (Command) satirina “Layer” veya “Ddlmodes” yazip “Enter”
tusuna basilarak komuta ulasilir (Resim 1.5).

| =7
BEFEY PN
B W
ENre >:<>

= v
AlF 44w Model { Lapout] § Lapoutz [ 4 »
AutoCAD menu utilities loaded. 5
Command: Layer A
Comrnand: Layer A j

12,7345, 236.6975, 0.0000

SWAP GRID| ORTHO POLAR| OSWAP OTRACK] L'WT||MODEL

1.1.1. Yeni Katman Olusturmak

Resim 1.5: Komut ileti satir1 (command) goriiniimii

“Diyalog” kutusundaki “New” butonuna basilirsa yeni katmanlar “Layerl, Layer2,
Layer3, ...” seklinde ekranda belirecektir (Resim 1.6).

Katman olusturulduktan sonra istenen isim verilebilir. Eger isim verilmemisse
katmanlarindan herhangi biri segilerek “Details” boliimiinde “Name” satirinda segili

katmanin ismi degistirilerek yeni isim girilir (Resim 1.7 ).

=« Layer Properties Manager

Marned layer filters " Delet ‘
. ew elete
Show all layers I UG ) )
[~ Apply to Object Properties toolbar. Current ‘ Show details ‘ 1

Current Layer: 0

Marme | On | Freeze... | L. | Color Linetype Lineweight | Flat Style | F'Intl
0 7 4] &' @ whie  Conltinuous —— Default &
Layerl 7 4] ' g 'whie Continuous —— Detault &
Layer2 " 4] ' @ whie Contirwious —— Default &
Layerd 7 %] ' g 'whie Continuous —— Detault &

L ayerd w i) = white =

o Layer Properties Manager,

Marned layer filters " Delet |
; ew elete

Show al lapers [ lrvert filker. _ .

[~ Apply to Object Properties toalbar, Current ‘ Show details |
Current Layer, 0
M amne | On | Freeze... | L. | Calar | Linetype | Lineweight | Plat Style | Plntl
il 7 3 = g white Continuous —— Default &
kapt kasas " B = @ 'whie Cantinuous —— Default &
k.ap kanadi 7 [ = W ‘+hie Continuous —— Default ;g
ENCEns " [ = miwhite Continuous —— Default &

Resim 1.7: Katman diyalog kutusunda yeni katmanlara isim verilmesi
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1.1.2. Katmanin Giincel Hale Getirilmesi

Cizim ekraninin ilk defa acilisinda her defasinda O (sifir) katman aktif ve giincel
haldedir. 0 veya bagka bir katmani giincel hale getirebilmek i¢in giincel yapilmak istenen
katman secilir ve “Current (gegerli/aktif)” butonuna basilir. Ya da katman isminin yaninda
bulunan “ON” butonu isaretlenerek katman kapatilabilir veya aktif hale getirilebilir.
Ornegin; yapiy1 meydana getiren duvar, kapi, pencere, baca grubu icinde ekranda sadece
duvar ¢izgilerinin goériilmesi isteniyorsa diger katmanlar goriintiiden kaldirilabilir.

1.1.3. Katman Durumu (ON — CLOSE)

Katmanin agilip kapatilmasi igin asagidaki uygulamalar yapilir. Katmanin kapatilmasi
icin “Layer Properties Manager” diyalog kutusundan O siitunundaki lambanin kapatilmasi
veya “Detalis” boliimiindeki “On” kutusunun onaysiz olmasi ile saglanir. Katmanlarin
kapatilmasi ile ¢izilen elemanlar ekranda goriintiilenmez.

Katmanin agilmasi i¢in ilgili stitundaki 151k acik duruma getirilir veya “On (agik)”
kutusu onaylanir (Resim 1.8).

. lLayer Properties Manager,

Mamed layer filkers m Diele |
! aw elete
Shaw all lapers Y| [ Irvvert filter. . .
[~ Apply to Dbject Properties toolbar. Cument | Show detailz |

Current Layer: 0

Mame | On | Freeze... | L. | Calor Linetype Linewseight | Plat Style | Pm
0 v o1 = whie Corntinuous —— Default
kap kasas ¢ 4] = m whie Continuous Default &
kapi kanadi T [ = [ | White Continuous Default @
ENCere g 4] = m whie Continuous —— Default @

Resim 1.8: Katman diyalog kutusunda katmanlarin on-off durumunun gériiniimii

1.1.4. Katman Dondurma (Freze - Unfreeze)

Katmanlarin dondurulmasi i¢in “Layer Properties Manager” diyalog kutusundan
“Freeze” siitunundaki 1s1gin kapatilmasi veya “Detalis” boliimiindeki “Freeze” kutusunun
onaysiz olmasi ile saglanir. Katmanlarin dondurulmasi ile ¢izilen elemanlar ekranda

gorlintiilenir ancak nesnelerin veri tabani ile iliskileri kesildiginden islem yapilamaz (Resim
1.9).

i | ayer Properties Manager

Marned layer filters m Delet |
! =] elete
Show al lapers '| . [~ Irveert filker. . .
[ Apply to Object Properties toolbar. Current | Show details |

Current Layer: 0

M arne | On | Freeze... | L.. | Caolor Linetype Lineweight | Plat Style | Plot|
0 7 [#] = | white Continuous —— Default
kapi kasaz 7 & = | white Continuous —— Default &
k.api kanad 7 b j" ______ [ ] wihite Continuous —— Default @
ENCENE 9 4] = @ whie Continuous —— Default @

Resim 1.9: Katmanlarin dondurulmasi durumunun gériiniimii
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1.1.5. Katman Kilitleme (Lock - Unlock)

Katmanlarin kilitlenmesi “Detalis” bdéliimiinden “Lock (kilit)” butonunun veya
diyalog kutusundaki “L” siitununun se¢ili olmasi ile yapilir.

Katman kilidinin kaldirilmasi i¢in lock butonu onayli olmamali veya “L” siitunu segili
durumda bulunmamalidir. Katmanlarin kilitlenmesi ile dondurulmasinda oldugu gibi
nesnelerin veri tabani ile iliskileri kesilir (Resim 1.10).

?IX]

. | ayer, Properties Manager,

MNamed layer filkers N Delet |
. = elete
|Sh0w all lavers v| [ Irwvert filker, - .
[ &pply to Object Properties boolbar, Current | Show details |
Current Layer: 0
Marne | On | Freeze... | L. | Color Linetype Lineweight | Plat Style | F'Iotl
0 9 £ = | whie Continuous —— Default &
kapi kazasi ¥ ] & pmwhie Continuous —— Default 5
il i Continuous —— Diefault  Calor_7 g
pEnCEnE ¥ 9] = @ ‘whie Cortinuous —— Default &

Resim 1.10: Katman kilidinin kapatilmasi goriiniimii
1.1.6. Katman Rengi (Color)

Katmanlara renk verilmesi cizilen nesnelerin gercege yakin goriintiilerinin ekranda
goriilebilmesi igindir. Ornegin, bir duvar hangi renkte diizenlenmek isteniyorsa diyalog
kutusundan bu veya buna yakin renk segilmelidir. Renk se¢iminde dikkat edilecek diger bir
husus da ¢alisilan rengin go6zii yormayacak hos bir goriiniime sahip olmasidir.

Renk se¢imi igin diyalog kutusunun “Color” siitunundaki kutularin mouse yardimiyla
secilmesi gerekir. Katmanlar karsisindaki renk kutularindan biri segilirse asagidaki “Select
Color (renk se¢imi)” diyalog kutusu ekrana yansiyacaktir (Resim 1.11).

- Select Color

Standard Colors

H N EEEE
Gray Shades

Full Color Palette

Logical Colors

Cancel | |

Resim 1.11: “Select Color” diyalog kutusunda renklerin goriiniimii



1.1.7. Katman Cizgi Tipi (Linetype)

Katmanlara ¢izgi atamasi yapabilmek i¢in “Layer Properties Manager” diyalog
kutusunda bulunan “Linetype” siitunundaki “Continuous (Stirekli Cizgi)” segilir. Bu
durumda ekrana asagidaki diyalog kutusu yansiyacaktir (Resim 1.12).

oo Select Linetype

Loaded linetypes

Linetype Appearance Dezcription

Salid line

Cantinuous

< |

]

| W

Cancel Load...

Help

Resim 1.12: “Select Linetype” diyalog kutusunun gériiniimii

Cizgi tiplerinin se¢imi ve ayar1 ¢izim programi igindeki ¢izgi tipi “Linetype”
komutunun ¢alistirilmasi ile olur. Diyalog kutusu igindeki “Load” segenegi ile ¢izim
programinda kayitli olan ¢izgi tipleri segilerek kullanilmak iizere “OK” tusuna basilarak
cagirilir (Resim 1.13).

- |.oad or Reload Linetypes

File... |

Awailable Linetypes

i | D ezcription ~
ACAD | 100 IS0dash_
ACAD_IS003w100 150 dashspace __ . _ i
SCAD_1SO04 100 150 long-dashdot __ . . . .
wCAD_|S005w00 150 long-dash double-dat ..
ACAD_ISO0BW00 150 long-dazh tiple-dot .. .
SCAD_|1SO0P100 ISOdot....................
WCAD_ SO0 00 150 long-dash short-dagh
WCAD_|S009w 00 150 long-dash double-shart-dash
ACAD_|1SO10W00 IS0dashdat . . . ..
SCAD_ 1507100 IS0 double-dashdot . . . &
< ¥

Ok, | Cancel Help

Resim 1.13:Katman diyalog kutusunda ¢izgi tiplerinin gériiniimii




Cizgi tipleri komutuna “Command” komut ileti satirina klavye ile “Linetype” komutu
yazilarak (Resim 1.14) “Enter” tusuna basilarak c¢izgi tipi diyalog kutusuna ulasilir (Resim
1.15).

[

4 4 p [ M\ Model { Layout? f Lapout? f JLI

b

Corinstd :
LINETYPE

L]
Zommsnd: linetype 1 ﬂ

166.2074, 283.9591, 0.0000 SNAP| GRID| ORTHO|[POLAR [D5NaFP [DTRACK Lw T/ [MODEL

O 2t
LR || S =

Resim 1.14: Command ileti satirina komut verilmesinin goriiniimii

- Linetype Manager @
Linetype filkers
Load... | Delete
| Show all inetypes | T It fiter |

Current | Shiow detailz |
Current Lingtype: Byl ayer
Linetype | Appearance | Clezcnption
Bl ayer _—
EuBlock _
Continuous ——— Continuous
0K Cancel Help

Resim 1.15: Komut ileti satir1 ile ulasilan ¢izgi tipi diyalog kutusu goriiniimii



1.1.8. Katman Cizgi Kalinhg

Diyalog kutusunun “Lineweight (Cizgi kalinligi1)” boliimiindeki segenekler secilen
cizgiye ait genislikleri gosterir. “Default” programin kendi atadigi ¢izgi genisligidir. Cizgi
genisligini degistirebilmek i¢in bu bolimdeki asagi yonlii ok yardimiyla diger ¢izgiler ekrana
getirilir ve buradan se¢im yapilabilir (Resim 1.16).

- | ineweight Settings

Lineweights [nitz far Listing
ByLayer * Millimeters [mm) " Inches [in]
ByBlock
Default [ Dizplay Lineweight
0.00 mm
0.05 mm Default — 0.25 mm hd
0.09 rarn Adjust Dizplay Scale
D‘|3 mm L 1 [ [ [ [ [ [ [ [ 1

Idiry [LED

4C1

Current Lineweight:  ByLayer

1] 8 | Cancel Help

Resim 1.16: Lineweight diyalog kutusunun gériiniimii
1.2. Katman Silme (Delete)

Diyalog kutusundaki “Delete” butonuna basilirsa secili olan katman silinir. Hangi
katmanin silinmesi isteniyorsa once o katman secili hale getirilerek “Delete” tusuna basilir
ve secili olan katman silinir. Ancak silinmek istenen katman ile higbir islem yapilmamis
olmasi gerekir. Aksi halde katman silinmez (Resim 1.17).

- Layer, Properties Manager m
Mamed layer filters N Delet | >
= elete

|Show all layers | [ Irvert filber.
[ Apply to Object Properties toolbar. Cuiart | Show details |

Current Layer: siva

Name | On | Freeze... | L. | Color | Linetype | Lineweight | Flat Style | F'Iot|
u 9 ] £ m'white  Confinuous —— Default &
kapi kasas g b £ | 'whie Continuous —— Default &
kapi kanadi g L] £ | whie Continuous —— Default &
pencerns 7 %] = @ whie Continuous —— Default &
siva ¥ = Continuous Default  Color_7 =

Resim 1.17: Layer diyalog kutusundan katmanin silinmesi
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1.3. Renk Kontrol (Color Control)

Renk kontrolii i¢in katman simgeleri tizerinde katman isimleri mouse ile tiklandiginda
acilarak olusturulan katman isimlerini ve onlara atanan renkleri gdrmeyi saglar. Secili olan
katman rengi ile “ByLayer” rengi ayni olmalidir (Resim 1.18).

[ —
FiIe Edt Wiew Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify window  Help E,

a8 x
DEE ELE FBRY v @ e K O et 8@ M8 ?
=g = |Q O Sl oawa j |IByLayer j |—— ByLayer j |— ByLaper j | J
.El._, ayer A
W Eylock Ve
M Red s}
O *ellow 7%
O Green & s
O Cyan
W EBlue ~ %
B Magenta oo
N white O
[ Other... ‘r' )

Resim 1.18: Cizim ekraninda katman isimleri ve renklerinin goriintiisii
1.4. Cizgi Tipi Kontrol (Linetype Control)

Katmanlar1 olustururken her katmana ayri isim, renk ve c¢izgi tipi atanir. Katman
olustururken atanan ¢izgi tipi ¢izim ekraninda “BylLayer” olarak goriiniiyorsa ¢izgi tipi
ayarlar1 dogru yapilmus olur. Eger “ByLayer” yanindaki ¢izgi tipi daha 6nceden segilen ¢izgi
tipi degilse agilan se¢eneklerden ¢izgi tipi sec¢ilmemeli, “Layer Properties Manager” diyalog
kutusu agilarak yeniden ¢izgi tipi atamasi yoluna gidilmelidir ( Resim 1.19).

File Edit “iew Insert Format Tools Draw Dimension Modify ‘Window Help - | 5] %
DEESLE® §2RAY oo & ke L B8 et g®mEa ?
2a |Q 1 ' @G pencere j |IB_I,ILa_I,Ier j | ByLayer j | J

: A
ByBlack W
— — - ACAD..2w100 o
—  — ACAD.3W100 1%
—— . ACAD..1W100 &
— - — ACAD. 4100 i
Continuous oo
Other... & | aa
Lt

Resim 1.19: Cizim ekraninda katmanlara atanan ¢izgi tipleri goriintiisii
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1.5. Cizgi Kalinhg1 Kontrol (Lineweight Control)

Katmanlar1 olustururken her katmana atanan ¢izgi kalinligi c¢izim ekraninda
“ByLayer” olarak goriiniiyorsa ¢izgi kalinlig1 ayarlar1 dogru yapilmis olur. Eger “ByLayer”
yanindaki ¢izgi kalinligi daha 6nceden segilen ¢izgi kalinligi degilse agilan segeneklerden
cizgi kalinligi segilmemeli, “Layer Properties Manager” diyalog kutusu agilarak yeniden
cizgi kalinligi atamasi yoluna gidilmelidir ( Resim 1.20).

| =
File Edit ‘View Insert Format Tools Draw Dimension Modify ‘Window Help - | &%
DEHERE $BBY oo @b L BEY etEaR HFS|?
=22 |Q 1 £ &l pencere j |I ByLayer j ‘— — .- ByLaer j |— ByLayer j ‘ J
Byl ayer A A
—— Bylock ]
Default )
—— 0.00mm X S
—— 005 mm & dh
—— 0.09mm
-
— 013 mm (:I%J
—— 015 mm O oo
— 018 mm (] ..I..
| —— (ETREI |
P

Resim 1.20: Cizim ekraninda katmanlara atanan ¢izgi kalinhiklar goriintiisii
1.6. Katman Listesi (Layer List)

Katman listesi ¢izim ekraninda komut simgeleri seklinde goriiniir (Resim 1.21).
Komut simgeleri kullanicinin mouse ile se¢im yapilarak ekranda uygulama yapilmasina
imkan verir. Komut simgelerine sarkan meniiden “view” bashgmdan “toolbars” segilerek
ulasilir (Resim 1.22).

File Edit Wiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify  Window Help -8 %
D SLRE (2R o @ e K BE etXa® EEs ?
=g =1 |Q o £ (Gl ava ﬂ |. Byl ayer j | ByLaver j | ByLayer j | J
JadEmo =
=1l @D kapi kanadi e _af
2 = SM kap kasas f 06
2 o = Sl pencee
2 o o SmEE & b
-l A

Resim 1.21: Cizim ekraninda katman listesinin komut simgelerinde goriiniimii

Toolbars E] g|
Toolbars:

1 Madify 1l S

| Dbject Properties

[ ] Object Snap Mew. ..
[ Refedit

[ Reference Delete
] Render

[ Shade ~ Customize...

ternu Group: Froperties...

e 5 e |
Help

™ Large Buttons v Show ToalTips

Resim 1.22: Toolbars diyalog kutusunun gériiniimii
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Katman Olusturma ile Tlgili Uygulama Calismasi

Asagida verilen bilgilere gore ¢izim alaninda kullanilmak iizere istenen katmanlari
olusturarak ¢izime hazir hale getiriniz.

Olusturulacak katman Katman Katman cizgi Katman c¢izgi tipi
isimleri rengi tipi kalinhgi
Kapi agilir izi Sar1 Kesik ¢izgi 0.09 mm
Kap1 Yesil Siirekli diiz 0.25 mm
cizgi
Pencere Kirmizi Siirekli diiz 0.20 mm
cizgi
Duvar Mavi Stirekli diiz 0.40 mm
cizgi
Stva Sar1 Stirekli diiz 0.15mm
cizgi
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KONTROL LISTESI
Katman olusturunuz, ayarlarini yapimz ve kullanimz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina ( X)) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Cizim programini ¢aligtirdiktan sonra katman diyalog kutusunun

1 ¢izim ekraninda goriilmesini sagladiniz mi1?

2 Cizim ekraninda goriinen katman diyalog kutusu i¢inde “New”
secenegi ile yeni katmanlar olusturabildiniz mi?

3 “New” secenegi ile olusturulan ve ekranda “Layerl, Layer2,...”
isimleri ile goriinen katmanlara yeni isimler verdiniz mi?

4 Olusturulan katmanlar1 “On, Close” seceneklerini kullanarak agip
kapatabildiniz mi?

5 Katman dondurma (freze) ve katman ¢6zme (unfreeze ) islemini
yapabildiniz mi?

6 Katman kilitleme (lock ) ve katman agma (unlock ) islemini

yapabildiniz mi?
7 | Katman rengi (Layer Color) ayarlarin1 yapabildiniz mi?
Her katman i¢in uygun ¢izgi tipini (Linetype) secerek ¢izgi tipi

8 atamalarini yapabildiniz mi?

9 Her katman igin ¢izgi kalinlig1 (Lineweight) ayarlarini
yapabildiniz mi?

10 Silinmesi gereken katmanlar1 “Delete” segenegi ile silebildiniz

mi?

11 | Katmanlar i¢in renk kontrol (Color control) islemini yaptiniz mi1?
Katmanlara atadiginiz ¢izgi tiplerinin dogrulugunu komut

12| . e Sn

simgeleri i¢inden kontrol ettiniz mi?

“Layer properties manager” diyalog kutusu i¢inde katman ¢izgi

kalinliklarini kontrol ettiniz mi?

Olusturulan katman listesine komut simgeleri boliimiinden

ulagarak kullanima hazir hale geldigini kontrol ettiniz mi?

13
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagida verilen ciimleleri dogru — yanlis durumuna gore isaretleyiniz.

1. () Cizim ortaminda bir nesneyi olusturan parca veya elemanlarin
goriintiilerinin ekranda gosterilmesi ve bu nesnelerin birbirinden ayirt
edilebilmesi i¢in “Layer” komutu kullanilir.

2. () Katmanlar komutuna klavye ile ulagilamaz.

3. () Katman diyalog kutusunda “New” butonuna basilirsa se¢ili olan katmanin
ismi degisir.

4. () Sarkan menii komutlari ¢izim ekraninin tist kisminda bulunan komutlardir.
5. () Katman ¢izgi tipi “Freeze” komutu ile degistirilir.

6. () Katman renginin degistirilmesi i¢in “Select Color” diyalog kutusu
kullanilir.

7. () Katmanlara ¢izgi atamasi yapabilmek i¢in “Layer Properties Manager”
diyalog kutusunda bulunan “Linetype” siitunundaki “Continuous” segilir.

8. () Bir katman segili iken “Current” butonuna basilirsa katmanin tiim
ozellikleri degisir.

9. () Katman komut simgeleri ¢izim ekranina ‘“Toolbars” diyalog kutusundan
“Layouts” secenegi isaretlenerek yerlestirilir.

10. ( ) Katman ¢izgi tipi “Lineweight” diyalog kutusu iginden belirlenir.

11. () Olusturulan katmanlarin kullanima hazir olup olmadigi ¢izim ekraninda
bulunan komut simgeleri kontrol edilerek anlagilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Gerekli ¢izim kosullar1 saglandiginda ¢izim programlarinda geometrik c¢izimler
yapilabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevremize baktigimizda kullandigimiz nesnelerin geometrik sekillerde imal edildigini
fark edebiliriz. Uzerinde ders calisigimiz masa, esyalarimizi koydugumuz dolap, yazi
yazmak i¢in kullandigimiz kalem, i¢inde yasadigimiz binalar, barajlardan musluklara kadar
su tasiyan su borular1 ve zamani1 6grenmek i¢in faydalandigimiz saat vb. pek ¢ok nesnenin
hangi geometrik sekiller esas alinarak tiretildigini disiiniiniiz.

> Geometrik sekillerin hayatimiza kazandirdigi kolayliklar1 gézlemleyiniz.

> Elde ettiginiz sonuglar1 sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

2. GEOMETRIK CIZIMLER

2.1. Cizim Programinin Cahstirilmasi

Cizim programi, masaiistii kisa yolunun mouse ile ¢ift tiklatilmasiyla ya da
bilgisayarin gérev ¢gubugunda bulunan “Basglat” meniisiinden ¢izim programinin se¢ilmesiyle
caligtirilabilir.

Cizim programi c¢alistiginda karsimiza “Startup” diyalog kutusu gelir. “Open a
drawing” segenegi daha once yapilan ¢izim dosyalarina ulasmak ve bu dosya ile ¢aligmak
amaci ile kullanilir. “Start from scratch” segenegi kullanildiginda “Start from scratch (Cizimi
listeden baglat)” diyalog kutusu ¢ikacaktir. Diyalog kutusu iginde “Select Default Setting”
boliimiinde “Metric (ondalik)” birim sistem segilirse ¢izim ondalik birim sistemde
yapilacaktir. “English” birim sistem segilirse bu durumda ¢izim “In¢” 6l¢ii birim (1 ing=25.4
mm) sistemde yapilacaktir ( Resim 2.1).

Metric sistem segilerek “OK” tusu ile onaylandiginda ¢izim alani ekrana gelecektir.
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= Startup

= [}

Drefault Settings

Start from Scratch

L
£

" Englizh [feet and inches]

" Metric

=

o

Tip
Uzes the default metric settings.

W Show Startup dialog Ok | Cancel

Resim 2.1: Start from scratch (¢izimi listeden baslat) diyalog kutusu

2.2. Cizim Siirlar ( Limits )

Cizim program i¢inde ¢izim alani belli sinirlara sahiptir. Sinirlarin kontrol edilmesi
kullanicinin elindedir.

Limits, kullanictya ekranda olcekli ¢izim yapma imkani saglar. Tasarlanan kégit
boyutunu ekrana yerlestirmek i¢in bu segenek kullanilir.

Limits komutuna agagidaki yollarla ulagmak miimkiindiir. Cekme meniiden (sarkan
menii) format bashigindan “Drawing limits” secilerek ayarlamalar yapilir (Resim 2.2).

File Edit  View Insert Tools Draw Dimension  Modify  Window  Help =8| x
DS &ne b o (B 4 BE et XAR B B2
alar...
S a||7oEm]  Lnetype.. | ayer j |— -« — ByLayer j |— EyLayer j | J
] Lineweight... —

Text Style...
Dimension Style. ..

Paint Style. ..
Multiline Style. ..

Units. ..
Thickness
Drrawing Limiks

O™ OO0 L ™
e +BER S«

Rename...
Resim 2.2: Sarkan meniiden limits ayarlarina ulasilmasi

Ekran meniiden format altindan “Limits” se¢ilir (Resim 2.3) .

17



File Edit  Wiew Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify  Window Help - 8 X
DEeE S0 i RRY v @ e LB et g® s ?
== |Q o = Gl ava j |.ByLa_l,ler ﬂ |—— Byl aper ﬂ | Byl aper ﬂ | J

-~
AutaCAD
* & & ok
FILE
EDIT
VIEWS 1
VIEW 2

IMSERT
FORMAT
TOOLS 1
TOOLS 2
DRAMW 1
DRAMW 2
DIMMSICON
MODIFY1

MODIFYZ

HELF

IO 2ONO0C L SN
LN EECSEDRE SR

Resim 2.3: Ekran meniiden “Limits” ayarlarina ulasilmasi

Komut ileti alanina “Limits” yazip “Enter” tusuna basilir (Resim 2.4)

Contoand
Contsand:

¥
Comand: Limits ﬂ ﬂ

Resim 2.4: Komut ileti satirindan “Limits” ayarlarina ulasiimasi

Komut se¢imi yapildiktan sonra asagidaki segenekler ekrana gelecektir. Lower left
corner (sol alt kdse): Ekranin sol alt kose degerleri girilir. Oncelikli olan deger 0.00 , 0.00
birimdir (Resim 2.5). Upper right corner (sag tist kose): Ekranin sag iist kose x ve y
degerleri belirlenir. Sinir degerlerini belirlemek i¢in kagit formatinin ekrana yerlestirilmesi
gerekir (Resim 2.6).

> 1/1 Olgegi ve mm degerleri

kagitAdkagit formu igin 1210 x 297 mm

kagitA3kagit formu igin 1297 x 420 mm

kagitA2kagit formu igin 1420 x 594 mm

kagitAlkagit formu igin 1594 x 840 mm
o] oy
& 7N
O >>

= v

Avs [M] 4] p] [\ Hodel / Layout] § Layout? / J1_| JL|
Cowmand: ' limits ~
Feset Model space limits: v
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000:: ORED

142.4763,176.8175, 0.0000 SHAF GRID) ORTHO) POLAR |DSNAR |OTRACK LWT | MODEL

Resim 2.5: Sol alt kise simir degerlerinin verilmesi
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- &

£ /If\\
B W
ENa >:<>

e v
Avg [H T4 [ M\ Model { Layout] § Layout2 / 14 b
Reset Model space limits: L
Fpecify lower left corner or [ON/OFF] «<0.0000,0.0000>: v
Gpecify upper right corner <420.0000,297.0000>: A ﬁ
313.4395, 226.8861, 0.0000 SNAP GRID) ORTHO| POLAR |DSNAP|DTHAEK LW T |MDDEL

Resim 2.6: Sag iist kise x ve y degerlerinin belirlenmesi
2.3. Katman Ayarlari

Katman ayarlarina once ¢izilecek projenin ya da yapilacak ¢izimin 6zelligine gore
yeterli sayida yeni katman olusturularak baglanir. Olusturulan yeni katmanlara cizilecek
nesneyi ifade edecek bir isim verilir. Isim verildikten sonra “Select Color” diyalog kutusu
kullanilarak istenen katman rengi belirlenir. Cizilecek nesneyi ¢izimde en iyi sekilde ifade
edebilecek ¢izgi tipi “Linetype” segenegi ile belirlenir. Cizgi kalinlig1 yeni olusturulan her
“Layer” igin “Default” degerdedir. “Default” ¢izim programinin kendi atadigi ¢izgi
genisligidir. Cizgi kalinlig1 “Lineweight” secenegi ile istenen sekilde ayarlanabilir.

Katman ayarlar1 istenen sekilde ayarlandiktan sonra katman diyalog kutusunun (Layer
Properties Manager) alt kisminda bulunan “OK” onay tusuna basilarak kaydedilir. Eger
ayarlar yapildiktan sonra “OK” onayi ile kaydedilmeden katman diyalog kutusu kapatilirsa
yapilan biitiin ayarlar silinir. Bu sebeple kayit islemi mutlaka yapilmalidir.

2.4. Dosyaya Isim Vererek Kaydetme

Gerekli limit ve katman ayarlar1 yapildiktan sonra ¢izim yaparken kullanabilmek i¢in
bu bilgilerin bir dosya ile korumaya alinmasi yani kaydedilmesi gerekir.

Sarkan meniiden “File (Dosya)” baslig1 altindan “Save” veya “Save as” segenekleri ile
kayit yapilir. Ya da komut ileti satirina “Save” yazilarak “Enter” tusuna basilir. Yeni agilan
ve ayarlar1 yapilan ¢izim sayfasinin dosya kaydi olmadigindan “Save (kayit)” secenegi
secilse bile karsimiza “Save as (farkl adla kaydet)” diyalog kutusu ¢ikacaktir ( Resim 2.7).

“Save” secenegi daha Once bir isimle kaydedilmis olan dosyaya yeni bilgiler
eklendiginde bu bilgileri ayn1 dosyaya kaydetmek i¢in kullanilir.

“Save as” segenegi daha Once hi¢ kaydedilmemis ¢izim sayfasini dosya ismi verilerek
kaydetmek veya daha once kaydedilen bir dosyanin dosya ismini ya da kayit yerinden ayri
olarak baska bir yere (masatistii, disket, CD,...) kaydetmek i¢in kullanilir.

Not: Cizimin biitiin asamalarinda kaydetme islemi siirekli yapilmalidir.
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Save Drawing As

Korum: | 123 ACAD2000 =l cF EH- (=) S
ICiDatka Links ICIPLOTTERS Drawingl

CSIDRY [C3)SAMPLE ERrrH

L Jexpress L SUPPORT

CAFONTS [ TEMPLATE

ILJHELF L TEXTURES

I Plok Skvles drawing

Diozpa ade

E.apnt birii: AutaCAD 2000 Drawing [*.dwg) ﬂ iptal
Options. ..

Resim 2.7: “Save Drawing As” diyalog kutusu goriiniimii

2.5. Cizim Baslangi¢ Yeri Belirleme
Koordinat noktalari verilirken klavye veya “mouse”den faydalanilabilir.
2.5.1. Kartezyen Koordinat Tle (X,Y)

Cizim sayfamizin limits (sinir) ayarlarini yaparken sol alt kose koordinat degeri
(0.00,0.00) olarak verilmisti. Koordinat giriglerinin yapilabilmesi i¢in baslangi¢ noktasi
“mouse” ile ¢izim alani iizerinde bir nokta tiklanarak ya da klavye ile komut satirina araya
virgiil konularak x ve y degeri girilir. Daha sonra klavyeden “Relative @ (et)” karakteri
ardindan da nokta girilir.

“@ Relative” degerini yazdirabilmek igin “Altgr” tusu ile birlikte “Q” tuslarina basilir.
Uyarr: “Caps Lock” 15181 yaniyorsa “Relative” simgesi kullanilamaz.

Ornek:

20 x 30 abadindaki dikdortgenin ¢izilmesi

1. adim: “Line” komutuna girilir.

2. adim: Baslangic noktas1 “mouse” yardimu ile girilir.

3. adim: To point (sonraki nokta) iletisine 6nce @ karakteri girilir. Daha sonra mesafe
verilir.

Uyar1: Cizim sirasinda + yon gidisi, - yon gelisi ifade etmektedir.

From point (ilk nokta): 1. nokta mouse ile girilir veya “Relative” kullanilarak verilir.

To point : @20,0 +x yoniinde 20 birim
To point : @0,-30 -y yoniinde 20 birim
To point : @-20,0 -x yoniinde 20 birim
To point : @0,30 +y yoniinde 20 birim yazip “Enter” tusuna basilir (Sekil

2.1).
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c0

30

4 3
Sekil 2.1: Kartezyen koordinat yontemi ile ¢izgi ¢cizmek

2.5.2. Mouse (Fare) Yardimuile ( X, Y)

“Line” veya herhangi bir ¢izgi komutuna girdikten sonra ilk noktayr mouse yardimui ile
girdikten sonra mouse ile ¢izginin ¢izim yoniinii gosterip deger girilebilir ya da mouse ile
cizilmesi istenen mesafe tiklanarak ¢izim yapilir.

Yapilan bu ¢izimlerin kdse olan kisimlarina yay seklinde ve koseli sekilde pah
verilebilir. Bu islemler i¢in “Fillet” ve “Chamfer” komutlar1 kullanilir.

2.6. Geometrik Sekiller Olusturma
2.6.1 Filet (Yay Seklinde Pah Verme) Komutu

“Fillet” komutu segilen iki ¢izgi arasini verilen yarigap degerine uygun olarak yay
seklinde pah vermek suretiyle birlestirir. Komut c¢alistirildiginda “Polyline, Radius, Trim ve
Select First Object” secenekleri ekrana yansiyacaktir (Resim 2.8).

Comtnand: fillet A
Current settings: Mode = TRIN, Radiuz = 10.0000 v
Select first object or [Polyline/Radius/Trim] : u ﬂ
245,9657,179.9271,0.0000 SMAP GRID|ORTHO POLAR| OSNAP|DTRACK LwWT)|MODEL

Resim 2.8: Komut ileti satirinda fillet seceneklerinin goriiniimii

“Polyline” segenegi bilesik ¢izgilere “Fillet” uygulamak igin kullanilir.

“Radius” segenegi yuvarlatma miktarinin yarigap degerini belirlemek i¢in kullanilir.

“Trim” secenegi “Fillet” uygulanacak ¢izgilerin uzantilarinin budanmasini saglar.

“Select first object” segenegi Oncelikli segenektir. Diger seceneklere girmeyip
dogrudan bu segenek secilirse “Radius=0" degerinde ¢izgi u¢larindaki fazlaliklar budanir
veya “Radius>0" degerinde ¢izgi uglart koselerde yay seklinde birlestirilir.

Fillet ile nesne koselerinin yuvarlatilmasi islem sirasi:

> Yuvarlatma se¢enegi (radius) secgilerek 10 birim deger girilir.
»  Yuvarlatma yapilacak koseye ait birinci ¢izgi segilir.
> Yuvarlatma yapilacak koseye ait ikinci ¢izgi segilir. Bu islemlerden sonra seklin
goriiniimii asagida oldugu gibi olmalidir (Sekil 2.2).
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30
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4 3 4 3
Sekil 2.2: Fillet uygulamasina ait 6rnek nesne goriiniimii

2.6.2. Chamfer (Pah Kirma) Komutu

Chamfer komutu ¢izgilerin koselerine pah vermek ig¢in kullanilir. Pah, bir nesnenin
kirilmasidir. Bu genellikle insanlarin ¢ok kullandiklar1 esyalarin koselerinde (masa,
sandalye, dolap vb.) goriilebilir.

Komut ileti satirmma “Chamfer” yazilarak “Enter” tusuna basildiginda asagidaki
goriintii ekrana gelir (Resim 2.9).

Contand: chamfer #
(TRIN wode) Current chamfer Distl = 10,0000, DistZ = 10,0000

Gelect first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: | u ﬂ
197 5144, 127 8005, 01.0000 SMAF GRID| ORTHO POLAR| DSMAP| OTRACK LWT |MODEL

Resim 2.9: Komut ileti satirinda “Chamfer” seceneklerinin gériiniimii

“Polyline” segenegi bilesik ¢izgilere “Chamfer” uygulamak igin kullanilir. Pah kirmak
icin “Polyline” ¢izgilerinden birinin se¢ilmesi yeterli olacaktir. Komut iletisine (p) ile yanit
verdikten sonra “Select (2d) Polyline” iletisi ekrana gelir. “Polyline” komotu ile pah verme
isleminden 6nceki ve sonraki goriiniimler asagida goriilmektedir (Resim 2.10).

(G | -

seglilen 1291
~ D T 5129
L) _/"
& +
B -7
B |
B (_ /:\> uygulama thees| uygulamo sonras? 3z
A W4 p [ M\ Model { Layoutl [ Lapout? § 11 _ |
[TRIM mode) Current chamfer Distl = 10.0000, Distz = 10.0000 -~
Select first line or [Polyline/Distance/Aingle/Trim/Method]: p v
Select 2D polyline: 4 j

Resim 2.10: “Chamfer” komutunun “Polyline” segenegi ile uygulanmasi

“Distance” segenegi “dist1” ve “dist2” sistem degiskenleri olarak komut iletisinin iist
kisminda goriilmektedir. Yatay ve diisey pah kirma mesafesi dncelikli olarak 10 birimdir.
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“Distance (mesafe)” degistirmek icin (d) yazip “Enter” tusuna basilir ve “distl, dist2”ler
degistirilir.

Enter first chamfer distance : Distl belirlenir.
Enter second chamfer distance : Dist2 belirlenir.
Dist1=5, Dist2=8 olarak belirlenirse sekil asagidaki gibi goriiniir (Sekil 2.3).

20 20

T

40
40

Sekil 2.3: Chamfer komutunun “Distance” secenegine ait 6rnek

“Angle” se¢eneginde pah kirma igslemi ag1 verilerek yapilir.

Asagidaki seklin 6 birim mesafede ve 30 derece altinda pahlandirilmas: islem
basamaklar1 verilmistir.

Nesneye ait alttaki yatay ¢izgi secilir.
Sagdaki diisey cizgi secilir.
Seklin 6nceki ve sonraki gériiniimii asagida verilmistir (Sekil 2.4).

45 45

=3
33

-
ls

Sekil 2.4: “Chamfer” komutunun “Angle” secenegine ait 6rnek

“Trim” segenegi pahlandirilacak ¢izgilerin uzantilarinin budanmasini saglar.

“Method” segenegi “Chamfer” komutunun “Angle” ve “Distance” secenekleri
arasinda se¢im yapmak i¢in kullanilir.

Asagida “Fillet” ve “Chamfer” komutlar1 ile pahlandima yapmaya Ornekler
verilmistir. “Fillet” komutu i¢in “Radius=10 birim”, “Chamfer” komutu igin “Dist1=5" ve
“Dist2=5" alimmistir. Verilen olgiilere gore 6rnek ¢izimleri uygulayabilirsiniz (Sekil 2.5).
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Sekil 2.5: “Fillet” ve “Chamfer” komutlarinin birlikte uygulanmasi
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Geometrik sekil ¢cizimi

Asagida verilen geometrik sekilleri Olglilerine uygun olarak ve 1 noktasindan
basglayarak kartezyen koordinat sistemine gore ¢iziniz. Baslangic noktast mouse ile
belirlenecektir.

A) B)
10 E] 10 el
=] =
7 —E 11 12 7 =
[ (o)
[nn] [y )
&
= — 14 1= & s
=} =
15
5 4 | 16 3 4
[ (o)
[nn] [y )
1 2 1 =
[20[20[20[20[ L £5 40 25

2. Geometrik sekillere pah verme

Asagida verilen geometrik sekillerin tiim kdselerine;

> “Fillet” komutu ile Radius=10 birim,
> “Chamfer” komutu ile Dist1=5 birim, Dist2=5 birim olarak pah veriniz.
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KONTROL LISTESI

Cizim ayarlarini yaparak programi ¢alistirmiz ve geometrik ¢izimler yapimz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina ( X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Bilgisayarinizda ¢izim programini ¢aligtirdiniz m1 ?

Cizim programinda yeni olusturulan ¢izim sayfasinin sinirlarini “|imits” komutunu kullanarak
ayarladiniz mi?

Cizim sayfasinda ¢izim yapilirken kullanilacak olan katman ayarlarini yaptimiz mi?

Ayarlar1 yapilan ¢izim sayfasini bir dosya ismi vererek ve “SaVe (kaydet)” komutunu kullanarak
kaydettiniz mi?

Cizim baglangig yerini kartezyen koordinat sistemi (x,y) ile belirleme yontemini uyguladiniz
mi1?

Cizim baglangig yerini INMOUSE (fare) yardimu ile (x,y) belirleme yontemini uyguladiniz mi?

Baslangig yerini belirledikten sonra basit geometrik sekilleri kartezyen koordinat yontemi ile
¢izebildiniz mi?

Baslangig yerini belirledikten sonra basit geometrik sekilleri MOUSE (fare) ile yon belirleyerek
¢cizebildiniz mi?

© | ® | N~ e

Cizilen geometrik sekillerin keskin koseli kisimlarina “filet” komutu uygulayarak yay seklinde
yuvarlatma iglemini uygulayabildiniz mi?

Geometrik sekilleri giziminde “filet” komutunun alt segeneklerini de kullanarak uygulayabildiniz
mi?

[
©

Cizilen geometrik sekillerin keskin koseli kisimlaria «chamfer” komutu uygulayarak pah
verme islemini uygulayabildiniz mi?

Geometrik sekilleri giziminde “chamfer” komutunun alt seceneklerini de kullanarak
uygulayabildiniz mi?

|
=

-
N

13 Yaptigmiz geometrik sekil ¢izimlerinin her agamasinda “SaVe (kaydet)” komutunu kullanarak
" | ¢iziminizi kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi, ¢izim alaninin smirlarimi belirlemek i¢in kullanilan komutun
adidir?
A) Layer
B) Fillet
C) Limits
D) Line

2.  Katman ayarlar asagidaki hangi diyalog kutusu i¢inden yapilmaktadir?
A) “Select Color” diyalog kutusu
B) “Layer Properties Manager” diyalog kutusu
C) “Select Linetype” diyalog kutusu
D) “Save Drawing As” diyalog kutusu

3. Yeni agilan ¢izim sayfasina isim vererek kaydetme islemi asagidaki hangi komut ile
yapilmaktadir?
A) Save
B) Save as
C) Load
D) Method

4.  Kartezyen koordinat yontemiyle ¢izim yapilirken verilen (X, y) nokta degerleri
asagidakilerden hangisi gibi olmalidir?
A) @0;0
B) @0,0
C) @0.0
D) @0<0

5. Fillet komutunda geometrik sekillerin kdselerine verilen yay seklinde yuvarlatma
miktar1 komutun hangi secenegi ile degistirilebilir?
A) Radius
B) Trim
C) Polyline
D) Select First Object

6. Asagidakilerden hangisi bilesik ¢izgilere “Fillet” uygulamak i¢in kullanilir?
A) Radius
B) Polyline
C) Select First Object
D) Trim
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7. “Chamfer” komutunda pah kirma mesafesi hangi secenek ile degistirilir?
A) Angle
B) Polyline
C) Trim
D) Distance

8.  “Chamfer” komutunda “Method” secenegi hangi islevi yerine getirir?
A) “Angle” ile “Distance” segenekleri arasinda gegis yapmak igin
B) istenen agisal degeri belirlemek icin
C) “Chamfer” komutundan ¢ikmak i¢in
D) Pahlandirilacak ¢izgilerin budanmasi igin

9.  Cizim yapilirken aralikli olarak “Save (kayit)” islemi ne amagla yapilir?
A) Ekran goriintii kalitesini artirmak i¢in
B) Cizim yapilirken ani elektrik kesintisine kars1 ¢izimin korumaya alinmast igin
C) Bilgisayarin daha hizli calismast igin
D) Higbiri

DEGERLENDIRME
Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

Gerekli ¢izim kosullar1 saglandiginda ¢izim programlarinda yazilim komutlarim
kullanarak kapi plan, kesit ve goriiniis ¢izimlerini yapilabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki binalarin kapilarimi, kapiyr olusturan kisimlarimi inceleyerek
edindiginiz bilgileri not aliniz.
> Kapilarin giinliik yasantimizdaki yeri ve Onemini diisiinerek elde ettiginiz

bilgileri arkadaglarinizla sinifta paylasiniz.

3. KAPI CIZIMLERI

3.1. Cizim Siirlarinin Belirlenmesi

Cizim programi iginde ¢izim alani belli siirlara sahiptir. Sinirlarin kontrol edilmesi
kullanicinin elindedir.

“Limits”, kullaniciya ekranda Olgekli ¢izim yapma imkani saglar. Tasarlanan kagit
boyutunu ekrana yerlestirmek icin bu segcenek kullanilir. Yapilacak ¢izimin boyutlar goz
Oniine alinarak en uygun ¢izim alani olusturulur.

3.2. Katman Ayarlarmin Yapilmasi

Katman ayarlarina once ¢izilecek projenin ya da yapilacak ¢izimin biiylikliigiine gore
yeterli sayida yeni katman olusturularak baslanir. Olusturulan yeni katmanlara ¢izilecek
nesneyi ifade edecek isim, renk, ¢izgi tipi ve ¢izgi kalinlig1r verildikten sonra bilgiler
kaydedilerek katmanlar kullanima hazir hale getirilir.

3.3. Dosyaya Isim Vererek Kaydetme

Gerekli limit ve katman ayarlar1 yapildiktan sonra ¢izim yaparken kullanabilmek i¢in
bu bilgilerin bir dosya ile korumaya alinmasi yani kaydedilmesi gerekir. Ayarlar1 yapilan
yeni ¢izim sayfasina “Kapi Cizimleri” ismi verilerek kaydedilebilir.

3.4. Iki Boyutta Cizim Komutlar
3.4.1. Ofset (Cizgi Paralelini Olusturma)

Offset komutu secilen g¢izgileri belirtilen mesafelerde paralel kopyalama yapar.
Komuta sarkan meniiden, ekran meniisiinden ve komut ileti satirindan ulasilabilir. Komut
secildiginde asagidaki iletiler ekrana yansir (Resim 3.1).
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AutoCiD wenu utilities loaded.
Conmand: offset

v
Specify offset distance or [Through] <Throughs: J ﬂ

> Resim 3.1: “Offset” komutu ¢alistirildiginda komut iletisindeki goriinimii

> Offset distance or Through < Through >: Iletisine paralel kopyalama yapilacak
nesnenin mesafesi girilir. Paralel kopyalama mesafesi belli degil ise “Enter”
tusu ile bu ileti gegilir.

»  Select object to offset: Bu ileti ekrana yansidiginda mouse simgesi kutucuk
haline donecek ve paralel kopyalanacak ¢izginin segilmesini isteyecektir. Cizgi
secimi yapildiktan sonra seg¢ilen nesnenin kesik kesik oldugu ekranda
goriilecektir.

»  Specify point on side to offset: Secilen ¢izginin hangi yonde paralel kopyasinin
olusturulacaginin bilgisi istenir. Mouse ile yon belirlendiginde secili olan
¢izginin ¢izgiye paralel olan kopyasi olusturulur (Resim 3.2).

el 4+

B W
= >:<>

o v
A 47« » [ p]" Model { Layout! [ Lapout2 f [«] | o
Specify point on side to offset: A
Select ohiject to offset or <exit>: w
Specify point on side to offset: 4 ﬂ

Resim 3.2: “Offset” komutu uygulamasi
3.4.2. Extend (Uzatma) Komutu

“Extend” komutu secilen ¢izgi veya ¢izgileri belirtilen hedefe kadar uzatir. Komut
seciminden sonra agagidaki komut iletileri ekrana yansir.

> Select object: Cizgilerin uzatilacagi sinir ¢izgisi secilir.

> Select object to extend: Bu ileti ile sinira kadar uzatilacak ¢izgilerin sirasi ile
secimini istemektedir. Se¢cimden sonra uzatilacak c¢izgiler mouse yardimiyla
secilirse sekil asagidaki gibi olacaktir (Resim 3.3).

(G
~ G
< T
&)
B -7
T PN
B W
5| 7 >:<> Uzotilecok nesnenln grlndm extend wygulandltan sonra

- w
Al 4] 4] » [ M} Model { Layoutl f Layout2 [ 4] | |
Select objects: 1 found L
Select objects: pd
Select object to extend or [Project/Edge/Undo] : 4 ﬂ

B . T T L e e I T I e ] prrmr=er=rad

Resim 3.3: “Extend” komutu uygulamasi
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3.4.3. Trim (Budama) Komutu

Secilmis olan elemanlarin budanmasinda kullanilan komuttur. Bu komut yap1
projelerinde pencere, duvar, kapi, baca vb. elemanlarin ¢izimlerinde ¢izgilerinin
budanmasinda kullanilir.

Komuta girildiginde hangi cizgilere budama isleminin yapilacagi sorusu ekrana
gelecektir.

> Select object: Budama yapilacak olan ¢izgilerin secilmesi istenir. Se¢im iglemi
tamamlandiginda “Enter” tusuna bastlir.

> Select object to trim: Budanacak ¢izgiler sirasiyla secildiginde budama islemleri
secilen cizgiler lizerinde gergeklesecektir.

> Asagidaki kapinin kesisen kisimlarindaki ¢izgilerin  budanmasi islemi
goriilmektedir (Resim 3.4).

5@ ‘ ‘
< | BB
=1
T}
o H _90 4 _90 4
~ |5 220 o 220 2
< 5
&R
3 _.2/ [= | | =
B >> Budamo. yvapilmador once Budlama vopildiktaon sonra
o v
AlF 4[4[ » [ v\ Model { Layout] 1 Layout2 f [4] | ﬂ
Select ohjects: Specify opposite corner: 0 found -
Select obhjects: v
Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: 4 | bl

Resim 3.4: “Trim” komutu uygulamasi

3.4.4. Break (Kirma - Koparma) Komutu

“Break” komutu cizgileri belirlenen noktalardan koparmak amaciyla kullanilir. Bu
komut calistirildiginda asagidaki iletiler karsimiza gikacaktir.

> Select object: Koparma uygulamasi yapilacak ¢izgi segilir. Se¢ilen nokta
koparilacak kismin baglangi¢ noktasi sayilir.

> Specify second break point or (First point): Koparilmasi istenen kismin ikinci
ucu mouse belirlenir. Belirleme islemi tamamlandiktan sonra kirma islemi
tamamlanmus olur.
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Asagida break komutuna ait drnek uygulama verilmistir (Resim 3.5).

‘ o
GH P2,
~ ilk_secilen nokta ikinci secilen nokta
S - ﬁ &
& 5
5 q
] /Ix\ e
= i I
ciie >

o v
AlF 44 » [ ¥\ Model { Lapoutl § Layout? [ [« | 2
Specify second break point or [First point]: B
Foint or option keyword reguired. »
Specify second break point or [First point]: 4 ﬂ

3.4.5. Stretch (Siindiirme) Komutu

Resim 3.5: “Break” komutuna ait 6rnek uygulama

“Stretch” komutu ¢izim elemanlarimin stindiiriilmesi igin kullanilir. Bu komut
calistirildiginda sirasiyla su iletiler ekrana gelir.

>
>

>

Select object: Siindiiriilecek nesneler secilr.

Base point or displacement: Siindiirme islemi sirasinda kullanilacak tutus
noktasi segilir.
Second point of displacement: “Mouse” ile siindiiriilmesini istedigimiz nokta
secilir. Ya da “mouse” ile yon belirlenerek klavyeden deger girilir. Boylelikle
siindiirme islemi tamamlanmis olur.

Asagida “Stretch” komutu uygulamasina 6rnekler verilmistir (Sekil 3.1).

1. adim: Nesnenin siindiiriilmeden 6nceki goriiniimii
2. adim: Siindiriilmesi istenen ¢izgilerin se¢imi, tutus noktasi ok ile gosterilmektedir.
3. adim: Siindiiriilen nesnenin son durumu

=0 20 45
L L """"1: L
""""" »,
20 =0 [ 20 [
w1 L0 H w0
'l\\

Sekil 3.1: Stretch komutu uygulamasina érnekler
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3.4.6. Mirror (Aynalama - Simetri Olusturma) Komutu

“Mirror” komutu, segilen ¢izim elemanlarinin bir eksene gore simetrigini olusturmak
icin kullanilan komuttur. Komut calistirildiginda asagidaki iletiler ekrana gelir.

>

>
>
>

Select object: Aynalama yapilmasi istenen ¢izgi ya da ¢izgi grubu segilir.
“Enter” tusuna basilir.

First point of mirror line: Aynalama yapilacak seklin simetri ekseninin 1.
noktasi secilir. “Enter” tusuna basilir.

Second point: Aynalama yapilacak seklin simetri ekseninin 2. noktasi segilir.
“Enter” tusuna basilir.

Delete old object <N>: Orijinal seklin silinmesi i¢in “Yes (evet)”, silinmemesi
icin “No (hayir)” secenegi belirtilerek “Enter” tusuna basilir.

Verilen 6rnekte “Trapez (yamuk)” seklinin aynalanmasi goriilmektedir (Sekil 3.2).

Firsk point of mirror line noktasi
|

-~
-~
-~
-

Second point noktas

Sekil 3.2: Trapez (yamuk) seklinin “mirror” komutu ile aynalanmasi

3.4.7. Rotate (Dondiirme) Komutu

Rotate komutu segilen ¢izim elemanlarinin verilen bir ag1 etrafinda dondiiriilmesini
saglar. Komut calistirildiginda asagidaki iletiler ekrana gelir.

>

>

Select object: Dondiirme islemi yapilmasi istenen ¢izgi ya da ¢izgi grubu
secilir. “Enter” tusuna basilir.

Specify base point: Doéndiirme islemi ic¢in tutus noktasi belirlenir. “Enter”
tusuna basilir.

Specify rotation angle or <Reference>: Dondiirme islemi igin kullanilacak a1
degeri klavyeden girilerek belirlenir. Dondiirme isleminin yonii saat yoniiniin
tersidir. Deger girildikten sonra “Enter” tusuna basilarak dondiirme islemi
tamamlanmus olur (Sekil 3.3).
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Base point nokkasinin

Fotation wapilacak sekil ’ )
belirlenm esi

Seklin "50 derece’’ dandOrilim esi

Sekil 3.3: Dikdortgen seklin “Rotation” komutu ile dondiiriilmesi

3.5. Kapilar

Kapilar, binalarda giris ve ¢ikis1 saglamak ve kontrol etmek amaciyla kullanilan yap1
elemanidir. Cesitli malzemelerle gesitli tiplerde yapilabilir. Kapilarin 6lgiileri kullanilacagi
yere ve amaca gore degisir. Konut giris kapisi genisligi en az 100 cm olarak alinirken WC
kapisi 80 cm olarak diizenlenebilir.

Kapilar camli ve camsiz olarak tek ve cift agilirh kapilar, siirgiilii kapilar, katlanan
kapilar, ¢arpma kapilar ve doner kapilar seklinde diizenlenebilir. Ahsap, PVC, aliiminyum,
demir ve celik malzemelerle yapilabilir. Giivenlik yoniinden en uygun olan ¢elik kapilardir.
Bakim gerektirmeyen ve sudan etkilenmeyen kapilar PVC kapilardir. Ahsap kapilar dogal
malzeme ile yapildigindan saglik yoniinden uygundur ancak bakim gerektirir. Aliiminyum
kapilar 1s1 iletkenligi fazla oldugundan dekoratif amaglar i¢in kullanilir.

Piyasada en yaygin olan kapi ¢esidi yana dogru donerek acilan tek kanatli ve gift
kanatli kapilardir. Tek kanathi ve cift kanatli kapilarin plan, kesit ve goriiniis ¢izimleri
asagida aciklanmustir,

3.5.1. Tek Kanath Kapilar

Gilinimiizde en ¢ok uygulanan kapi ¢esididir. Kap1 kanadi sag veya sol yana dogru
donerek agilir. Camli veya camsiz olarak degisik sekil ve malzemelerle yapilabilir.

3.5.1.1. Tek Kanath Kapi Plan1 Cizimi

Kap1 plani ¢izimine 6nce kapimin yerlestirilecegi duvarda kapi igin duvar boslugu
cizilerek baglanir. Duvar boslugu, uygulanacak kapinin biiytikliigiine gore cizildikten sonra
kapi kasasi ¢izilir. Sonra duvar ile kap1 kasasi arasindaki boslugu kapatacak olan duvar sivasi
ve kapt pervazi cizilir. Kapt pervazi, duvar ile kap1 kasasi arasindaki birlesim kismimin
iizerini Orterek goriiniimil giizellestirir. Kap1 kanad1 ve kap1 agilir izi ¢izildikten sonra plan
¢izimi tamamlanmis olur.

Cizim sayfasinda “Line” komutu ¢alistirilarak uygun bir nokta “mouse” ile baslangig
noktasi olarak segilir ve asagida gosterildigi sekilde ¢izime baglanir.
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Duvari ¢izmek i¢in “line (¢izgi)” komutu ¢alistirilarak diiz bir ¢izgi ¢izilir (Sekil 3.4).

Sekil 3.4: Line komutu ile ¢izgi cizilmesi

Cizgi ¢izildikten sonra “ofset” komutu ile ¢izginin duvar kalinligi kadar oOtesinde
paralel bir kopyasi olusturulur (Sekil 3.5).

=
™~

Sekil 3.5: “Offset” komutu ile duvarin olusturulmasi

“Line” komutu ile duvarda kap1 boslugu olusturmak igin bir ¢izgi ¢izdikten sonra kapi
boslugu kadar ileriye “Offset” komutu kullanilarak ¢izginin paralel kopyasi1 olusturulur
(Sekil 3.6).

100

Sekil 3.6: Duvarda kapi boslugu sinirlarinin olusturulmasi

“Trim” komutu ile gereken kisimlar budandiginda duvarda kapi boslugu olusturma
islemi tamamlanmis olur (Sekil 3.7).

100

20

Sekil 3.7: Trim komutu ile duvar boslugunun olusturulmasi
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»  Ahsap kapilar

“Offset” komutu ile duvar ¢izgilerinin paralel kopyasi siva kalinligi kadar mesafede
olusturulur. Boylelikle siva ¢izme islemi tamamlanir. “Line” komutu ile duvar boslugu igine
kapi kasalar ¢izilir. Sekilde ahsap tam kasa ¢izimi verilmistir (Sekil 3.8).

100

o

y N
\, 45 mm kalinhginda 10| |32

ahgap tam kasa

20

Duvar sivasi 2-3 cm kalinlidinda

Sekil 3.8: Duvar sivalarinin ve duvar bosluguna kapi kasalariin ¢izilmesi

“Line komutu ile kap1 kasalarinin arasina kap1 kanadi ve kap1 camu ¢izilir (Sekil 3.9).

Yatay arakayit profili
|742/ 100 (mm)

—
T . [ L

B ] —]
Kapi cami 2-3 mm kalinliginda

apl kanadi diisey kayit profili 42/100 (mm)
Sekil 3.9: Kapi kanadi ve kapi caminin ¢izilmesi

Kap1 kanadi ¢izildikten sonra kapi pervazlari ¢izilir. Pervazlar kapi kasasi ile duvar
arasinda kalan boslugu kapatmak amaciyla kapr kasasina 10 mm binecek sekilde g¢izilir
(Sekil 3.10).

F f co
Pervaz m—ﬁ j%ﬁ
| 114/50 —

] I:“E
—]

Sekil 3.10: Kapi pervazlarinin cizilmesi
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“Line” komutu ile kap1 kasasi arasina bir ¢izgi ¢izilerek kapi esigi ¢izilir. Asagida
ahsap kapi kasa kanat birlesim detaylar1 verilmistir (Sekil 3.11).

A Detay — Kapresig B Detay
3 . SRR i
! ‘ ] l
S0 25 10
hﬁﬂ =, r pervaz14/50
M — i oL | siva | 1]
. esik . {5
4 duvar | |
a a
12 78 10

E 3

—

25
o
4.pg |
10}az]
10T13

—|
)L OD"H
g, Ta

":)O

A Detay! woo
B Detayi

Sekil 3.11: Ahsap kapi kasa kanat birlesim detaylar:
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Kapi agilir izi gizilerek tek kanatli kapi plani ¢izimi tamamlanir (Sekil 3.12).

— —

- Kap aglirizi ;

Fem e e e e e e e e e e e e e e = o

Sekil 3.12: Tek kanath ahsap kapi plam
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> Celik kapilar

Verilen ¢elik kap1 6rneginde kapi kasasi olarak U profili (60x30x7) mm, duvar
boslugu 1000 mm=100cm olarak alinmistir. Daha 6nce ahsap kapi ¢iziminde oldugu gibi
duvar ¢izildikten sonra duvar boslugu birakilarak kapi kasalari ¢izilir. Kap1 kasast duvara
ankraj ¢ubuklari ile sabitlenir (Sekil 3.13).

20 20

—Arkraj (sabitleme) cubudu @8 mm

=
[

i [ i
| D Kasa profili ¢
| (U)30/60/7

60

1000

Sekil 3.13: Celik kap1 planinda duvar boslugu ve kapi kasasimin ¢izimi

Kap1 kanadi olarak L profili (65x50x7) kullanildiginda L profilinin bir ucu kapi
kasasina kapanis kenar1 olarak diger ucu ise camlama yuvasi olarak diizenlenir. L profilinin
sirtina giliglendirme profili (55x8) kaynaklama yontemiyle eklenir. Cam tutucu veya kapi

tablast kenar g¢ubuklar dista kaynaklama igte vidalama yontemiyle profil iizerine eklenir
(Sekil 3.14).

930
! —Kanat profili (L) 50/66/7
T Uglendirme profili 55/8
cam gitasi 25/10
ol i Ie|
‘:IJ'é [IAT
Re———— 0
S |
e | Ly
! ! o
7 H 10 | 10
200

Sekil 3.14: Celik kap1 planinda kap1 kanadinin ¢izimi
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Kap1 acilir izi kap agilirken aldigi yolu ve kapi agik iken bulundugu konumu gosteren
cizgilerdir. Celik kapinin plani asagidaki oldugu gibidir (Sekil 3.15).
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Sekil 3.15: Tek kanath celik kap1 plan1

Uygulama projeleri 1/50 6l¢eginde ¢izildiginden kapilar planda asagidaki sekillerde
goriiniir (Sekil 3.16).

. | ————
T e H3:70/210
- T II_\
e L .
r \_". -I-I-I-"'\-\._\_
rII Es:oo210 I
; KzZ.100f210 o=
e —————— L

Sekil 3.16: 1/50 6lcekli uygulama projelerinde kapi plani goriiniimii
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3.5.1.2. Tek Kanath Kap1 Kesiti Cizimi
»  Ahsap kapilarda

Kap1 sinirlarii olusturmak i¢in duvarda diisey olarak kapinin yerlestirilecegi kapi
boslugu olusturulur. Kap1 boslugu doseme tistiinden baglar. Kapilar genellikle 210, 220 cm
yiiksekliginde yapildiklarindan déseme iizerinden kap1 yiiksekligi kadar mesafe uzakliga bir
¢izgi cizilerek kapt boslugu olusturulur. “Trim” komutu ile ¢izgi uzantilari budandiktan

sonra kap1 kasasi ¢izilir (Sekil 3.17).

] H 20 ¢m | C Detayr | [[ |

Kapi kasasi

+—t 20 cm

220 cm
220 cm

Dégeme Ustl

Sekil 3.17: Duvarda kapi boslugu olusturularak kapi kasasinin ¢izilmesi

Kapi kasasi asagida verilen detay olgiilerine gore gizilebilir (Sekil 3.18).

25, 200 | 25

Siva

duvar

kapi kasasi
45 mm tam kasa —

10/ |32

28

Sekil 3.18: Kesitte kap1 kasas1 C detay:

Verilen kapi kanadi detaylarina uygun olarak kapi1 kanadimi ¢izmek igin “ofset”
komutunu kasa ¢izgisine (4 cm=40 mm) uyguladigimizda siyah ¢izgi ile gdsterilen kanat
¢izgisi olusturulur. Ust kayit, ara kayit ve alt kayit ¢izilerek kap1 kanadi ¢izilir (Sekil 3.19).

41



L1 ji— el
4 L——""= =]
E Detay
F Detay
( =1

Sekil 3.19: Kesitte kap1 kanadi ¢izimi

Kap1 kasasini ¢izildikten sonra kapi pervazi ve kapi kanadi asagida verilen Olgiilere
gore gizilebilir (Sekil 3.20).

25 200 2o
—SIvd
duvar
pervaz«l; ] -
1450 1 _H _ R
14L9é = g04

Sekil 3.20: Kesitte kap1 kanadi ve pervazi detayi
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Kapi kanadi ara kayit detayr Sekil 3.21°de verilmistir.

Cam 2 mm
b

Ara kayit 32 10

42{/100
|

1?1,8 17

M
24 |9

Ahsap lambri
I

E Detay

Sekil 3.21: Kap1 kanadi yatay ara kayit detayi ¢izimi
Kap1 esigi ve kanat alt kayit detayr Sekil 3.22°de verilmistir.

Ahsap lambri
‘ 24 9

Alt kayit
42/150

‘ Kapt
egigi

50

|
L Kapi kasasi LKﬂpl kasasi

Kat Dogemesi

F Detayi

Sekil 3.22: Kesitte kapi kanadi alt kayit detay ¢izimi
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Varsa kapi esigi ¢izilerek kapi kesiti ¢izimi tamamlanir (Sekil 3.23).

Sekil 3.23: Ahsap kap1 kesiti ¢izimi
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> Celik kapilarda

Ornegin ¢elik kap1 kesiti ¢izimine kapinin duvarda diisey olarak kapladigi kisim olan
kap1 yiiksekligi olusturularak kapi kasasi ve varsa esik ¢izilir. Kapinin kasasini olusturan U
profili (60x30x7) kapinin esik kisminda L profili (60x40) ile birlestirilerek kasa
saglamlastirilir ve L profili ile esik kismi1 olusturulur (Sekil 3.24).

" DL ar
—+—Siva
! 2
k . [ T Ankraj (abitlerne)
= oy Ly ., vt :‘_| |“.- L I— cubLEL @8 mm
IR e
i '_:_'J.i—_ kasa profili
= 200 2q s : (gt
90 | e0 | 90
=
=
i
Kaplarna
an 11| [=Ta]
‘ ‘ Tesviye betonu
: - ,- ‘D
B S i _
i y o O — p, -2
wr_ o ¢ B g .I a_ - . S -..I =
I |
I I Esik profili
L 40/60,7
g ) - ) .
il Dogeme D9 Déseme g

Sekil 3.24: Kesitte kapi yiiksekligi kap1 kasas1 ve esik goriiniimii
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Kap1 kanadi, olusturulan kasa boslugu i¢ine iistte kasaya altta ise esik profiline tam
kapanisla ¢izilerek kap1 kesiti tamamlanir (Sekil 3.25).

Kanat profili (L) S0/66/7

Giiclendirme profili 55/5_
carm gitas 25410 —

cam 8 mm —
- -
8
Y
— Kaplama Kaplama
—Tesviye betony K Bl —Tesviye betony
| ! | |
o | — o —
S = B Tis ] | =
U N A 4 &
ﬂ.l_! o '\.:I _al m_! ] i a P -.:I _al
o | . - . 8
S Ddseme Cq T Dogeme |
: | | '
[ [
| I L
f | I |

Sekil 3.25: Celik kapi kesiti ¢izimi
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3.5.1.3. Tek Kanath Kapi Goriiniisii Cizimi

Kap1 goriiniisii ¢iziminde daha dnce ¢izdigimiz kap1 plani ve kap1 kesiti ¢izimlerinden
faydalanilarak gerekli Olciiler tasinir. Kapi planindan genislik o6lciileri, kap1 kesitinden
yiikseklik ol¢iileri taginarak tasinan cizgilerin kesismesi ile kap1 goriiniisii ¢cizimi olusturulur.
[k 6nce yatay ve diisey olarak kapi sinirlari, plan ve kesitten tagmarak gizilir (Sekil 3.36).

T

] ]

Sekil 3.36: Kapi sinirlarinin olusturulmasi

Kap1 sinirlart olusturulduktan sonra kasa ve kanat Olgiileri tasinarak asagidaki ¢izim
elde edilir (Sekil 3.37).

Iy

S|
[=I|

Sekil 3.37:Goriiniis cizimi i¢cin plan ve kesitten olciilerin taginmasi

47



Plan ve kesitten tasinan g¢izgilerin budanmasi gereken kisimlari “trim” komutu
kullanilarak budanir ve birbirleri ile baglantili gergeveler olusturulur (Sekil 3.38).

I I _l

i

==
[=l|

Sekil 3.38: Goriiniis ¢izimi i¢cin plan ve kesitten tasinan cizgilerin budanmasi

Cizgilerin uzantis1 budandiktan sonra geriye kalan fazla cizgiler ve tasima cizgileri
“erase” komutu ile silinerek temizlenir ve goriiniis ¢izimi tamamlanmis olur (Sekil 3.39).

bB T

=<l
X<l

=—Bakis yonii
B - B Diisey kesit

il

Bakis yonii
A - A Yatay kesit

Sekil 3.39: Ahsap kapi goriiniisii ¢cizimi
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Daha onceki ¢izimlerde plan ve kesiti verilen ¢elik kapinin goriinlis ¢izimi ayni
yontemle asagidaki gibi cizilir (Sekil 3.40).

Sl

e

Sekil 3.40: Celik kap1 goriiniisii ¢izimi
3.5.2. Cift Kanath Kapilar

Cift kanatli kapilar, tek kanath kapilar gibi ¢alisir. Aradaki fark sadece acilan kanat
sayist ve kanatlarin birbiri lizerine kapanmalaridir. Genellikle bina giris kapilar1 olarak
uygulanir. Kap1 kanatlar1 birbirine esit olmayan ¢ift kanatli kapilarin biiyiik kanad: 90-100
cm, kiictik kanadi ise 40-50 cm o6l¢iilerinde diizenlenir. Egya tasirken kiigiik kanadin siirgiisii
acilarak kap1 tamamen agik konuma getirilir. Ayrica birbirine esit (90 cm) ¢ift kanath kapilar
bina girislerinde riizgarlik olarak ¢arpma kapi seklinde de diizenlenir.
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3.5.2.1. Cift Kanath Kap1 Plam Cizimi

Cift kanatli kapilarin plan ¢izimi asamalar tek kanatli kapilarda oldugu gibidir. “Line”
komutu ile duvar cizilerek duvarda kapi boslugu birakilir. Cizgilerin uzantilart
komutu ile budanarak kap1 boslugu olusturulur (Sekil 3.41).

156 cm

-

S

Sekil 3.41: Duvarin ¢izilerek kap1 boslugunun olusturulmasi

“trim”

Duvar boslugu olusturulduktan sonra kapinin iiretilecegi malzemeye gore kap1 kasasi,
kap1 kanadi, varsa pervaz ve kapi esigi onceki konularda anlatildigi gibi line, offset, trim,
extend vb. komutlar kullanilarak ¢izilir.

Verilen 6rnekte ¢elik kap1 uygulamasi i¢in duvar bosluguna kap1 kor kasasi ve duvar
stvasi ¢izilmistir (Sekil 3.42).

i N |

2 e o |

I ™~ 3 |

i 1560 :

: g |

] ¢ 0 }

S ‘

i 150 |
Sekil 3.42: Cift kanath kap: kor kasasi ve duvar sivasi ¢izimi
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Kasa—kanat birlesimi detay1 Sekil 3.43’te gosterildigi gibi ¢izilir.

85

60><‘30><8F

|
— ©
! M :
\
—Ccam
QITA (15%15) |15
| 70 30

Sekil 3.43: Celik kap: kasa-kanat birlesimi A detay1

60

Kanat-kanat birlesimi detay1 Sekil 3.44’te gosterilmistir.

_kaynak
70 20 70
‘ | —35x30x3 W
‘ = —7]
s =14 ||= ——
LN)| [ |
Lcam —cam 8 mm
LE‘ 45 ﬂh—‘izom 50 h%\‘ cam gitasi 15x15
35
R —+
A
2 0

Sekil 3.44: Celik kap: kanat-kanat birlesimi B detay:

Kullanilacak profilin “t” kalinligi kapmin biiylikligiine ve kullamildigi yere gore
degisir. Verilen ornekte presten gecirilmis levhalarin t kalinligi 3 mm‘dir. Duvarin tam
ortasina “line” komutu ile bir ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izgi “ofset” komutuna 20 mm mesafe
verilerek kor kasayi ortalayacak sekilde kapi kasasmin ¢izilecegi alan olusturularak kapi
kasasi ¢izilir (Sekil 3.45).

Ll

Sekil 3.45: Celik kap1 kasasinin ¢izilmesi
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Kap1 kasasinin bulundugu yeri belirlemek i¢in ¢izilen kirmizi ¢izgileri move komutu
ile 6 mm ic tarafa dogru tasidigimizda kapt kanadinin ¢izilecegi kisim olusturulmus olur.
Acilacak olan kanat boliintii yerleri 100 cm ve 50 cm olacak sekilde “line” komutu
kullanilarak cizilen bir ¢izgi ile belirlendikten sonra kanat kayitlar1 daha once verilen
detayda oldugu gibi gizilir (Sekil 3.46).

100 S0 |

Sekil 3.46: Celik kap1 kanatlarinin ¢izilmesi

Kap1 kanatlar1 ve kap1 kanadi acilir izi ¢izilerek ¢ift kanatli esit kollu ¢elik kap1 plani
¢izimi tamamlanir (Sekil 3.47).

Sekil 3.47: Cift kanath celik kap1 plan
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3.5.2.2 Cift Kanath Kap1 Kesiti Cizimi

Kapi kesiti ¢izimi tek kanatli kap1 kesitinde oldugu gibidir. Kapinin duvarda diisey
olarak kapladig1 kisim olan kapi yiiksekligi olusturularak kap1 kor kasasi ve varsa esik cizilir.
Bu uygulamali ¢izimde kapi esiksiz olarak diizenlenmistir (Sekil 3.48).

1n|ﬁ|1n

220

Sekil 3.48: Cift kanath celik kapi Kesiti ¢izimi

Kapinmn kasasini olusturan bilkme c¢elik profil kaynaklama yontemi ile kor kasaya
sabitlenecek sekilde cizilir. Diisey olarak kasanin teskil ettigi kisim yesil cizgilerle
cizilmistir. Kap1 kanadi, olusturulan kasa boslugu icine iistte kasaya tam kapanisla ¢izilerek
kapi kesiti tamamlanir (Sekil 3.49).

| [ ] L

H H H H

105

Sekil 3.49: Cift kanath celik kap: kesiti kasa ve kanat ¢izimi
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Kapi kanadi ve cam ¢izildikten sonra kesit ¢izimi tamamlanmis olur (Sekil 3.50).

7
%
%

Sekil 3.50: Cift kanath celik kapi Kesiti ¢izimi
3.5.2.3. Cift Kanath Kapi Goriiniisii Cizimi

Kap1 goriiniisii ¢ciziminde plan ve kesitten faydalanilarak gerekli olgiiler taginarak kap1
sinirlari olusturulur (Sekil 3.51).

i

Sekil 3.51: Cift kanath celik kap1 goriiniis ciziminde sinirlarin belirlenmesi
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Belirlenen sinir ¢izgilerine “Trim” komutu ile budama yapilarak kapi sinirlart

olusturulur (Sekil 3.52).

e

Sekil 3.52: Cift kanath celik kap1 goriiniis ¢ciziminde sinirlarin olusturulmasi

Kap1 planindan kapi kasasi ve kasa acikliginin genisligi, kap1 kanadinin genislik
Olciileri alinarak taginir. Kap1 kesitinden ise kap1 yiiksekligi, kap1 kasas1 ve kasa boslugu
yiiksekligi ve kap1 kanadi yiiksekligi Olciileri tasindiginda genislik ve yiikseklikten tasinan
cizgilerin kesismesi ile kap1 goriiniisii ¢izimi olusturulur.

Bu islem i¢in kasa ve kanat sinirlar1 bir ¢izgi ¢izilerek uzatilir. “Extend” komutu ile
sinir ¢izgileri belirlenerek (Sekil 3.53) kasa ve kanat cizgileri uzatilmak suretiyle olusturulur

(Sekil 3.54).

STy

Sekil 3.53: Goriiniis ciziminde “extend” komutu ile sinirlarin secilmesi
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Sekil 3.54: Cizgilerin uzatilarak kasa ve kanat cizgilerinin olusturulmasi

Cizgiler “Trim” ve “Erase” komutlar1 ile diizenlenerek goriiniis ¢izimi tamamlanir
(Sekil 3.55).

— 1

T
i

B A

Sekil 3.55: Cift kanath celik kap1 goriiniis ¢izimi
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Cift kanath celik kap1 ¢iziminde kullanilan profillerin olusturdugu kasa kanat kayit
detaylar1 asagida verilmistir. A detay1 Sekil 3.56°da, B detay1 Sekil 3.57°de, C detay1 Sekil
3.58°de, D detay1 Sekil 3.59°da, E detay1 Sekil 3.60°ta gosterilmistir.
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E0x30x2.5
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Sekil 3.56: Celik kap1 A detay1 ¢izimi
_kaynak
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Sekil 3.57: Celik kap1 B detayi ¢izimi
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60x30x2.5
kutu profil
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o
[
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preste bukme profil
n 38 kahnhgr 3 mm

cam gitas 15x15
cam 8 mm
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Sekil 3.58: Celik kap1 C detay1 ¢izimi
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T cam

[ preste blikme profil
38 | kalinhigi 3 mm

85

1

cam citasl 15x15

6. 1815,

Sekil 3.59: Celik kapr D detayi ¢izimi

6. 4815,

il

L
LM

70

| 38 |

Sekil 3.60: Celik kap1 E detay: ¢izimi

Piyasada hizmete sunulan ¢elik kap1 plant (Resim 3.6), kasa, kanat ve agiklik dl¢iileri
Tablo 3.1, celik kapi kesiti Resim 3. 7 ve kasa ve kanat elemanlar1 Resim 3.8°de
gosterilmistir.

Lostik conta
Rubber gasket

>
I~

Lastik conta
Rubber

Resim 3.6: Celik kapi plam
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TiP1 A B | C D E F G H | K L
Standart | 109 | 90 | 85 | 107 | 17 | 200 | 211 | 198 | 200 | 200,5 1
cm |cm|cm | cm [cm | cm | ¢cm | cm | cm cm cm
Min- 103- | 85- | 79- | 103- | 15- | 190- | 202- | 191- | 190- | 202- 1-3
Max 114 | 96 | 90 | 114 | 25 | 205 | 217 | 206 | 205 217 cm
cm jcmjcm | cm [cm | cm | ¢Cm [ cm | cm cm

Tablo 3.1: Konut dis ¢elik kapilar icin kasa, kanat ve acikhk olgiileri

KASA ([ STEEL FRAME )

- -
Bidourciod, 153 Comm mmwn cem
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A M O RIS 9 — —
- 2 s N1

N
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2
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22w -

Ic

{ inside )

Zemin ( Floor )

Resim 3.7: Konut dis celik kapisi kesiti
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2 rara x 2 rara takviyeli ayarh

9,5 rara kalmh@mda
darbelere kars1

Resim 3.8: Celik kap1 kasa ve kanat elemanlar1

Kap1 plan, kesit ve goriintislerine pek ¢ok ornek vermek miimkiindiir. Tek kanath
kapilar (Sekil 3.61), cift kanatli metal kap1 (Sekil 3.62) .

|

Sekil 3.61: Tek kanath kapi plan, kesit ve goriiniisii
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Sekil 3.62: Cift kanath cam cerceveli carpma kapi plan, Kkesit ve goriiniisii
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Preste kivrilarak elde edilen biikme sac profil kullanilarak imal edilecek tek kanatli
camli kapinin plan kesit ve goriiniisiinii ¢iziniz. Duvarda birakilan kap1 boslugunun genisligi
1100 mm, yiiksekligi 2220 mm’dir. Kullanilacak profil dlgiileri asagida verilmistir.
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KONTROL LiSTESI

Cizim ayarlarii yaparak ve yazilim komutlarii kullanarak tek kanath ve ¢ift kanatl
kapr plani, kesiti ve goriiniisii ¢cizimlerini yapiniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina ( X)) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Bilgisayarinizda ¢izim programini ¢alistirdiniz m ?
Cizim programinda yeni olusturulan ¢izim sayfasinin sinirlarint “limits”
komutunu kullanarak ayarladiniz m1?
Cizim sayfasinda kullanilacak “katman” ayarlarini yaptiniz ni?
Cizim sayfasini bir dosya ismi vererek (save) kaydettiniz mi?
Cizim baglangig¢ yerini, “kartezyen koordinat” veya “mouse (fare)” ile
belirlediniz mi?
Kapi plani ¢iziminde duvari ¢izerek kap1 boslugunu olusturdunuz mu?
Kapi plani ¢iziminde kap1 kasalarini ¢izdiniz mi?
Kapi plani ¢iziminde kap1 kanadin ¢izdiniz mi?
Kapi plani ¢iziminde sivalari ve kapi pervazini ¢izdiniz mi?
Kapi plani ¢iziminde kap1 agilir izini ¢izdiniz mi?
. | Kap1 plani ¢iziminde varsa esik ¢izdiniz mi?
Kapi kesiti ¢iziminde kap1 yiiksekligini olugturdunuz mu?
Kapi kesiti ¢iziminde kapi kasasini ¢izdiniz mi?
Kapi kesiti ¢iziminde kap1 kanadini ¢izdiniz mi?
Kapi kesiti ¢iziminde kapi pervazini ¢izdiniz mi?
Kapi kesiti ¢iziminde varsa esik ¢izdiniz mi?
Kap1 goriiniisii ¢iziminde kap1 sinirlarimi ¢izdiniz mi?
Kap1 goriiniisii ¢iziminde kap1 kasalarimi ¢izdiniz mi?
Kapi goriiniisii ¢iziminde kap1 kanadini ¢izdiniz mi?
Kapi goriiniisii ¢iziminde kap1 pervazini ¢izdiniz mi?
. | Kap1 goriiniisii ¢iziminde kap1 agilirini ¢izdiniz mi?
Kapi plani, kesiti ve gortiniisii ¢iziminde “offset, extend, trim, break,
stretch, mirror, rotate” komutlarini kullandiniz mi?
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagida verilen ciimleleri dogru - yanlis durumuna gore isaretleyiniz.

1. () Kapr agilir izi ¢iziminde kullanilacak kesik ¢izgi tipini segmek i¢in “Linetype”
diyalog kutusu kullanilir.

2. () Cizimin her asamasinda kayit islemi mutlaka yapilmalidir.

w

() Kap1 goriiniisti ¢iziminde plan ve kesitten 6lgiilerin taginabilmesi i¢in “Extend”
komutu kullanilabilir.

() Kapr kesiti gizilirken duvarda kap1 boslugu igin 250-300 cm bosluk birakilir.
() Cift agilir kapilar, binanin WC ve banyo gibi kisimlarina da uygulanir.
() Kapr agilir izi ¢iziminde “Arc (yay)” komutu kullanilir.

S A

() Sag tarafa dogru agilan bir kapiyi ¢izim ekraninda ayn1 6zelliklerde sol tarafa
agilir olarak ¢izme isleminde “mirror” komutu kullanilabilir.

8. () Kapali olarak ¢izilen kap1 kanadinin a¢ilir kanat seklinde goriintiisiinii ¢izmek igin
“rotate” komutu kullanilabilir.

9. () Kapilar, bagimsiz her mahal i¢in diizenlenmelidir.

10. () Kapilar tek acilir kanatli ve ¢ift agilir kanath olarak diizenlenebilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

(AMAC )

Gerekli ¢izim kosullar1 saglandiginda ¢izim programlarinda yazilim komutlarim
kullanarak pencere plani, kesiti ve goriliniigii ¢izimlerini yapilabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki binalarin  pencerelerini, pencereyi olusturan kisimlarim
inceleyerek edindiginiz bilgileri not aliniz.

> Pencere tiretimi ve montaj1 yapan isletmelerden detay ve bilgi isteyiniz.

> Pencerelerin giinliikk yasantimizdaki yeri ve 6nemini diisiinerek elde ettiginiz

bilgileri arkadaglarinizla sinifta paylaginiz.

4. PENCERE CIZIMLERI

4.1. Cizim Simirlarinin Belirlenmesi

Cizim programu i¢inde ¢izim alani belli sinirlara sahiptir. Sinirlarin kontrol edilmesi
kullanicinin elindedir.

Limits, kullaniciya ekranda oOlgekli ¢izim yapma imkani saglar. Tasarlanan kagit
boyutunu (A4, A3 vb.) ekrana yerlestirmek i¢in bu se¢enek kullanilir. Yapilacak ¢izimin
boyutlart g6z 6niine alinarak en uygun ¢izim alan1 olusturulur.

4.2. Katman Ayarlarmin Yapilmasi

Katman ayarlarina dnce gizilecek projenin ya da yapilacak ¢izimin biiyiikliigline gore
yeterli sayida yeni katman olusturularak baslanir. Olusturulan yeni katmanlara cizilecek
nesneyi ifade edecek isim, renk, c¢izgi tipi ve ¢izgi kalinligi verildikten sonra bilgiler
kaydedilerek katmanlar kullanima hazir hale getirilir. Ornek olarak pencere kasasi, pencere
kanadi, duvar, siva, pencere denizligi vb. isimler verilerek yeni katmanlar olusturulabilir.

4.3. Dosyaya isim Vererek Kaydetme

Gerekli limit ve katman ayarlar1 yapildiktan sonra ¢izim yaparken kullanabilmek igin
bu bilgilerin pencereler isimli bir dosya ile kaydedilmesi gerekir.

4.4. Pencereler

Bir yapinin duvarina agilan ve i¢c mekéana dogal 15181n girmesini, disarinin goriinmesini
ve gereginde havalandirmayi saglayan camli yapi elemanlarina pencere denir. Pencereler,
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yapiminda kullanilan malzemelerin cinsine gore ahsap, plastik ve metal pencereler seklinde
iic gruba ayrilir.

Pencere Kkasasi; pencerenin duvarla birlestigi yer olup pencere boslugu iginde gergeve
seklinde pencerenin duvarla baglantisini saglayan kisimdir. Baglant1 yan duvarlara, kirislere,
lentoya veya denizlige yapilir. Pencere kanatlari, mentese eksenine gore agilarak mahallerin
havalandirilmasini saglayan kasaya bagli kisimdir.

Pencere alanlan (bosluklart), mahal dosemesine orani 1/3 ile 1/10 arasinda degisir.
Calisma odalarinda ve biirolarda 1/3 -1/5, oturma ve yatak odalarinda 1/5 -1/10 olarak alinur.

Ornek: 4.20x5.65 m boyutlarinda olan bir oda, biiro odas ise;
Oda taban alan1 = 4.20x 5.65 = 23.73m2

Pencere alani (en ¢ok) = 23.73: 3=7.91 m2

Pencere alani (en az ) = 23.73:5 = 4.75 m2 arasinda alimmalidir.
Pencere yiiksekligi 1.70 m olursa;

Pencere boyutlar1 en az 4.75:1.70=2.80m

Pencere boyutlari en ¢ok 7.91:1.70 = 4.65m alinmalidir.

Doésemeden pencere alt kenarinin yiiksekligine denizlik yiiksekligi denir. Pencere alt
kenari ile duvar iistiine 5 cm kalinliginda, duvar sinirin1 5 cm ve pencere yan duvarlarini 5’er
cm gecen yagmur, rutubet, bugu akintisindan mahal i¢ kism1 ve duvar disini korumasi amaci
ile mozaikli beton, mermer vb. malzeme ile yapilan yapi elemanina denizlik denir. Denizlik
yiiksekligi,

»  Manzaranin kolay goriilmesi istenen mahallerde (Salon, oturma odasi, ¢alisma
odas1 vb.) O -80 cm,

> Normal odalarda,(yatak odasi, yemek odasi1 vb.) 75 -90 cm,

»  WC ve banyolarda 140~160 olarak alinir

Pencerelerin bi¢imlendirilmesi temizleme, cam takma olanagi saglayacak sekilde
yapilmahdir. Riizgar, su ve 1s1 gecirgenligini azaltmak icin ¢ok sayida kanat yapimindan
kaginilmalhidir. Pencere camlari cam tutucu kenar gubuklari ile de camlar yerine koyulduktan
sonra giiven altina almabilir.

4.4.1. Tek Acilirh Pencereler

Pencere kasasi cergevesinde tek kanadin agildigi pencere seklidir. Pek ¢ok sekilde
projelendirilebilir. Genelde yana dogru agilir sekilde yapilir.
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Celik pencerelerde kullanilan profil detaylar1 asagida gosterilmistir (Sekil 4.1).
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Sekil 4.1: Tek camh ve ¢ift camh ¢elik pencere profili
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PVC pencere detay1 Sekil 4.2, ahsap pencere detayr Sekil 4.3 ve metal pencere profil
detay1 Sekil 4.4‘te verilmistir.
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Sekil 4.2: Cift camh PVC pencere profili detay:
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Sekil 4.3: Ahsap pencere kasa — kanat birlesim detay1
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4.4.1.1. Tek Agihirh Pencere Plam Cizimi

Pencere plani ¢izimine pencerenin yerlestirilecegi duvar ¢izilerek baglanir. Daha sonra
duvar tizerinde pencere boslugu cizilir (Sekil 4.5).

19

19

240

19

Sekil 4.5: Duvarin cizilmesi ve pencere boslugunun birakilmasi

Pencere boslugu olusturulduktan sonra duvar sivasi ve pencere kasasi ¢izilir (Sekil
4.6)
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Sekil 4.6: Duvar sivasi ve pencere kasasinin ¢izilmesi
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Pencere kasalar bir ¢izgi ile birlestirilerek pencere kanadi ve kasa boéliintiilerinin
yerleri bir ¢izgi ile belirlenir. Acilan kanat genisligi 50-70 cm arasinda segilebilir. Once kasa
profilleri daha sonra i¢ tarafa agilacak sekilde kanat profilleri ¢izilir (Sekil 4.7).

= =

e

Sekil 4.7: Pencere kasa ve kanat boliintiilerinin ve profillerin ¢izilmesi

Kasa ve kanat profilleri birer ¢izgi ile birlestirildikten sonra pencere camlari gizilir.
(A) kasa-kanat detay1 ve (B) kanat-kanat detayr daha once Sekil 4.2°de verilmisti. Pencere
denizligi gizilerek plan tamamlanir (Sekil 4.8).

—

E A

240

Sl E 6 28 =] =1

Sekil 4.8: Profiller arasina pencere camu ve denizligi ¢izimi
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Tamamlanan pencere plan1 Sekil 4.9’da gdsterilmistir.

Sekil 4.9: Tek acilirh PVC pencere plani ¢izimi

Tek acilirh tek camli celik pencere plan1 Sekil 4.10 ve tek acilirlt ¢ift camli gelik
pencere plani Sekil 4.11°de verilmistir. Pencere profil olgiileri ise Sekil 4.1’de gosterilmisti.

5 60

5 70

Sekil 4.11: Tek acilirh ¢ift caml celik pencere plani
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4.4.1.2. Tek Acgihirh Pencere Kesiti Cizimi

Pencere kesiti ¢izimine 6nce pencere sinirlari olusturularak baglanir (Sekil 4.12).

&0

19

150
150

30

Sekil 4.12: Pencere kesiti icin duvar boslugu ¢izilmesi

Pencere sinirlarini olusturulduktan sonra duvar sivasi, pencere kor kasasi ve pencere
denizligi ¢izilir. Pencere denizligi duvarin her iki yanindan 5 cm ¢ikinti yapacak sekilde
diizenlenir. Pencere kasasi cizildikten sonra pencere kanadi ¢izilir (Sekil 4.13).
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19 12 15 412 =
n

i

Sekil 4.13: Pencere denizligi, kor kasa, pencere kasa ve kanadinin ¢izilmesi
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Pencere kasas1 ve kanadi ¢izildikten sonra pencere cami ve duvar ¢izgileri ¢izilerek
kesit ¢izimi tamamlanir (Sekil 4.14).

DIS ic

Sekil 4.14: PVC pencere kesitinin ¢izilmesi

Ornek olarak tek agilirh gelik pencere Kesiti ¢izimi asagida verilmistir (Sekil 4.15).
2, 2

150
150

Sekil 4.15: Tek acilirh celik pencere kesit ¢izimi
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4.4.1.3. Tek Agihir Pencere Goriiniisii Cizimi

Pencere goriinlisii ¢iziminde daha once ¢izilen pencere plam1 ve pencere Kkesiti
cizimlerinden faydalanarak gerekli oOlgiiler tasinir. Pencere planindan genislik olgiileri,
pencere kesitinden yiikseklik olgiileri tasinarak tasman cizgilerin kesismesi ile pencere
gdriiniisii cizimi olusturulur. ilk 6nce yatay ve diisey olarak pencere sinirlari, plan ve kesitten

taginarak cizilir (Sekil 4.16).

Pencere smirlar1 olusturulduktan sonra kasa, kanat ve denizlik olgtileri tasinarak
asagidaki ¢izim elde edilir (Sekil 4.17).

e

Sekil 4.16: Pencere sinirlarinin olusturulmasi

Sekil 4.17: Goriiniis ¢izimi i¢in plan ve kesitten 6l¢iilerin tasinmasi
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Plan ve kesitten tasinan g¢izgilerin budanmasi gereken kisimlari “trim” komutu
kullanilarak budanir ve birbirleri ile baglantili ¢ergeveler olusturulur (Sekil 4.18).

———

Sekil 4.18: Goriiniis cizimi icin plan ve kesitten tasinan ¢izgilerin budanmasi

Cizgilerin uzantis1 budandiktan sonra geriye kalan fazla ¢izgiler ve tasima c¢izgileri
“erase” komutu ile silinerek temizlenir ve goriiniis ¢izimi tamamlanmig olur (Sekil 4.19).
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Sekil 4.19: Tek acihirh pencere goriiniisii ¢cizimi



Tek acilirh gelik pencere goriiniisii ¢izimi asagida verilmistir (Sekil 4.20).
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Sekil 4.20: Tek acilirh ¢celik pencere goriiniis cizimi
4.4.2. Cift Acilirh Pencereler

Cift acilirli pencere gizimleri, tek agilirli pencere ¢izimleriyle ayni sekilde ¢izilir.
Aradaki tek fark kasanin bir boliintiisii i¢inde agilan kanat sayisinin iki olmasidir.

Cift kanatl pencereler, tek kanath pencereler gibi calisir. Aradaki fark sadece agilan
kanat sayis1 ve kanatlarin birbiri {izerine kapanmalaridir.
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4.4.2.1. Cift Acihirh Pencere Plam Cizimi

Cift kanatli kapilarin plan ¢izimi asamalar tek kanatli kapilarda oldugu gibidir. “Line”
komutu ile duvar ¢izilerek duvarda pencere boslugu birakilir. Cizgilerin uzantilar1 “trim”
komutu ile budanarak pencere boslugu olusturulur (Sekil 4.21).
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Sekil 4.21: Duvarin ¢izilerek pencere boslugunun olusturulmasi

Duvar boslugu olusturulduktan sonra kapinin iiretilecegi malzemeye gore pencere
kasasi, kanadi, pencere denizligi 6nceki konularda anlatildigr gibi “line, offset, trim, extend,
vb.” komutlar kullanilarak ¢izilir. Cift acilirh ahsap pencere plani ¢iziminde kasanin
cizildikten sonra kanatlarin teskil edecegi kisim “ofset” komutu ile olusturulur (Sekil 4.22).

D )

i | 25 25 | 1

45

Sekil 4.22: Pencere kasasinin cizilerek pencere kanadinin olusturulmasi
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Pencere plani, pencere kanatlari, pencere cami ve denizlik ¢izilerek tamamlanir
(Sekil 4.23).

[k
g

Sekil 4.23: Cift acilirh pencere plam ¢izimi

Cift acilirh pencere planina daha yakindan bakildiginda (Sekil 4.24) pencereyi
olusturan kasa — kanat birlesim yerleri daha net goriilmektedir. Kasa ve kanat detaylarini
olusturan profiller Sekil 4.25’te verilmistir. Plan ¢iziminde gdsterilen A detay1 Sekil 4.26°da
ve B detay1 Sekil 4.27‘de verilmistir.
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Sekil 4.24: Cift acilirh pencere planm1 kasa kanat birlesimi
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Sekil 4.25: Ahsap pencere profilleri
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Sekil 4.26: Ahsap pencere A detay1
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Sekil 4.27: Ahsap pencere B detay1

> Cift acilirh metal pencereler

Duvarin cizilerek pencere boslugunun olusturulmasi daha once anlatildigi sekilde
yapildiktan sonra duvar sivasi ve kor kasa cizilerek kor kasa {izerine pencere kasasi ¢izilir
(Sekil 4.28).

o 3,30
| o \D‘LJ—'_ |
| [ korkasa kutu profil 1
e 30/60/3 L
I I
|

5 ‘

S —

[ 1 |

S |

|
1
1
|
1
1
1
1
—_—
1
|
1
1
!
1
1
1
1
1
1
[
1
1

Sekil 4.28: Cift acilirh cift camh celik pencere plam ¢izimi
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Pencere kasasi ¢izildikten sonra pencere kanatlari ve pencere cami ¢izilir (Sekil 4.29).
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Sekil 4.29: Cift acilirh pencere planinda pencere kanatlari ve cam ¢izimi

Pencere denizligi gizilerek plan ¢izimi tamamlanir (Sekil 4.30).
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Sekil 4.30: Cift acilirh ¢elik pencere plam ¢izimi

Cift agilirlh metal pencerelerin kasa- kanat A detayr Sekil 4.31°‘de, kanat-kanat
birlesimi B detay1 Sekil 4.32°de verilmistir.
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Sekil 4.31: Cift agilirh metal pencere kasa-kanat birlesim detay1 (A Detayi)
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Sekil 4.32: Cift acilirhh metal pencere kanat-kanat birlesim detay1 (B Detay1)
4.4.2.2. Cift Acilirh Pencere Kesiti Cizimi

Pencere kesiti ¢izimine 6nce pencere sinirlart olusturularak baglanir. Cift agilirh
pencere kesiti ¢cizimi daha dnce anlatilan tek acilirli pencere kesiti ¢izimi ile aynidir.

Pencere Kesiti ¢izimine dnce pencere sinirlari olusturularak baslanir. Pencere sinirlari
olusturulduktan sonra siva c¢izilerek pencere kasasi, kanadi ve pencere denizligi cizilerek
kesit ¢izimi tamamlanir (Sekil 4.33).

- 1

Sekil 4.33: 1/50 dl¢eginde pencere Kesiti ¢izimi

|
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»  Ahsap pencere Kesiti

[lk olarak duvar cizilerek duvarda pencere boslugu olusturulur (Sekil 4.34).
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Sekil 4.34: Kesit ciziminde pencere boslugunun olusturulmasi

Pencere denizligi ¢izildikten sonra pencere kasasi ¢izilir ve kasa boliintii yeri belirlenir
(Sekil 4.35) .
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Sekil 4.35: Pencere denizligi ve pencere kasasimin ¢izilmesi

85




Pencere denizligi ¢iziminde gosterilen A detay1 asagida verilmistir (Sekil 4.36).
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Sekil 4.36: Pencere denizligi A detay

Pencere kasasi ¢izildikten sonra pencere kanadi ve cam cizilerek ahsap pencere kesiti
¢izimi tamamlanir (Sekil 4.37).

Sekil 4.37: Ahsap pencere kesiti ¢izimi

> Metal pencere kesiti

Ahsap pencere kesiti ¢izmek icin uyguladigimiz yontemler burada da aynidir. Duvar
cizilerek duvarda pencere boslugu Sekil 4.34‘te oldugu gibi olusturulur.

Daha sonra kor kasa ve pencere denizligi ¢izilir (Sekil 4.38). Pencere denizligi A
detay1 asagida verilmistir (Sekil 4.39).
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Sekil 4.38: Pencere denizligi ve kor kasanin ¢izilmesi

Denizlik
7 13

ScECEE

Sekil 4.39: Celik pencere denizligi detay1
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Kor kasa ve kullanilan g¢elik profillerin 6l¢iileri asagida verilmistir (Sekil 4.40).
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Sekil 4.40: Kor kasa ve kullanilan celik profillerin élciileri

Kor kasa cizildikten sonra pencere kasasi profilleri ve kanat profilleri ¢izilir (Sekil

T T 0O

B -

Sekil 4.41: Pencere kasasi profilleri ve kanat profillerinin ¢izilmesi
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Pencere kasasi sabit camli kismina ve agilir kanat {lizerine pencere cami ¢izildikten
sonra duvar goriiniis olarak ¢izilerek kesit ¢izimi tamamlanir (Sekil 4.42).
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Sekil 4.42:Celik pencere kesiti ¢izimi
Pencere kesiti ¢iziminde gosterilen A, B ve C detaylar Sekil 4.43‘te goriilmektedir.
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Sekil 4.43: Celik pencere kesiti ¢ciziminde A, B ve C detaylari
89



4.4.2.2. Cift Acihirh Pencere Goriiniisii Cizimi
»  Ahsap pencereler

Tek agilirli pencere goriiniisii ¢iziminde uygulanan adimlara goére c¢izim yapilir.
Pencere goriiniisii ¢iziminde daha dnce ¢izilen pencere plan1 ve pencere kesiti ¢gizimlerinden
faydalanarak gerekli olgiiler tagmir (Sekil 4.44), tasinan cizgilerin kesismesi ile pencere
gOriiniigii ¢cizimi sinirlart olusturulur.
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Sekil 4.44: Ahsap pencere goriiniisii ¢ciziminde pencere sinirlarinin olusturulmasi

Pencere sinirlarini ¢evreleyen gizgiler “trim” komutu ile diizenlendikten sonra pencere
denizligi plan ve kesitten taginarak “trim” komutu ile diizenlenir (Sekil 4.45).

% T

Sekil 4.45: Pencere denizliginin ¢izilmesi
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Pencere sinirlart igine kasa profilleri taginir (Sekil 4.46).
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Sekil 4.46: Ahsap pencere goriiniisii ¢ciziminde pencere denizligi ve kasa ¢izgilerinin goriiniimii

Kasa ¢izgileri “trim” komutu ile diizenlenerek asagidaki ¢izim elde edilir (Sekil 4.47).

Sekil 4.47: Ahsap pencere goriiniisii ciziminde pencere kasasinin ¢izilmesi
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Pencere kanatlari plan ve kesitten tasinir (Sekil 4.48).

liss:

=1

Sekil 4.48: Ahsap pencere goriiniisii ciziminde pencere kanatlarinin cizilmesi

Pencere kanatlar1 “trim” komutu ile diizenlendikten sonra pencere agilir izi ¢izilerek
goriinils ¢izimi tamamlanir (Sekil 4.49).

i
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Sekil 4.49: Ahsap pencere goriiniisii ¢ciziminin tamamlanmasi
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Celik pencerelerin goriiniis ¢iziminde de ayni yol izlenerek pencere sinirlari, denizlik

ve kasa olusturulur (Sekil 4.50).
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Sekil 4.50: Celik pencere goriiniisii ¢iziminde denizlik ve kasanin ¢izilmesi
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Kasa cizimi tamamlandiktan sonra kanatlar ¢izilir. Cam g¢italar1 da plan ve kesitten

tasinarak olusturulur (Sekil 4.51).

Sekil 4.51: Celik pencere goriiniisii ciziminde kasa, kanat ve cam ¢italariin ¢izilmesi
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Pencere acilir izi ¢izilerek goriiniis ¢izimi tamamlanir (Sekil 4.52).
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Sekil 4.52: Cift acilirh ¢elik pencere goriiniisii ¢cizimi

4.4.3. Vasistas Pencere Cizimi

Vasistas pencereler genellikle binalarin banyo, tuvalet ve lavabo gibi disaridan
igerinin goriilmesinin istenmedigi boliimlerinde giin 15181 ve havalandirmay1 saglamak
amaciyla uygulanir. Genellikle 50x50,60x60 cm oOlgiilerinde kare veya dikdortgen sekilli
olarak tasarlanir. Pencere mandali iistte, menteseleri ise alt taraftadir. Iceriye dogru
devrilerek acilir. Yana dogru donerek acilanlari da vardir. Doniis agist genel olarak
90 dereceye kadardir. Degisik sekillerde de projelendirilebilir.

Vasistas aslen Almanca “Bu nedir?” anlamina gelen "WAS IST DAS?" ciimlesinden
dilimize girmistir. 1970-19801i yillarda caligma amaciyla Almanya, Hollanda gibi Avrupa
iilkelerine giden vatandaslarimiz Avrupa mimarisinin yap1 elemanlarindan biri olan tuvalet
ve banyo penceresini zamanla yurdumuza tasimislar fakat isim vermekte zorlaninca bu
Almanca climleyi dilimize “Vasistas” olarak tasimislardir.
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4.4.3.1. Vasistas Pencere Plan1 Cizimi

Vasistas pencere plani ¢izimi tek acilirli pencere plani ¢izimi ile aymidir. Tek farki
duvarda birakilan pencere boslugunun kiigiilk olmasidir. Duvarda pencere boslugu
olusturulduktan sonra (Sekil 4.53) duvar sivasi, pencere kasasi, pencere kanadi (Sekil 4.54),
pencere cami ve denizlik ¢izilerek (Sekil 4.55) plan tamamlanir.
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Sekil 4.53: Vasistas pencere icin duvar boslugu olusturulmasi
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Sekil 4.54: Vasistas pencere kasa ve kanadinin cizilmesi
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—pencere cami 4 mm ————
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Pencere denizlidi

Sekil 4.55: Ahsap vasistas pencere plani

PVC vasistas pencere Sekil 4.56 ve celik vasistas pencere ornegi Sekil 4.57°de
verilmistir.
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Sekil 4.57: Celik vasistas pencere plani ¢izimi
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4.4.3.2. Vasistas Pencere Kesiti Cizimi

Vasistas pencere Kesiti ¢izimine daha Once anlatildigi gibi pencere smirlar
olusturularak baglanir. Duvar cizilip kiris altindan baslayacak sekilde pencere boslugu
olusturularak duvar sivasi ¢izilir (Sekil 4.58).
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Sekil 4.58: Vasistas pencere kesiti ¢ciziminde duvar boslugu olusturulmasi
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Pencere denizligi cizilir (Sekil 4.59).
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Sekil 4.59: Vasistas pencere Kesitinde denizlik ¢izilmesi

Duvarin orta noktasindan gececek sekilde bir ¢izgi ¢izilerek bu gizgiye “ofset” komutu
4 cm mesafe ile uygulandiginda kasanin duvarda teskil ettigi alan olusturulur (Sekil 4.60).
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Sekil 4.60: Vasistas pencere kesitinde pencere kasasi ¢izimi
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Kasa iizerine tam kapanis yapacak sekilde pencere kanadi ¢izilir (Sekil 4.61).
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Sekil 4.61: Celik vasistas pencere kesiti ¢izimi

Asagida ¢elik, PVC ve ahsap vasistas pencere kesitlerine ornek olacak cizimler
verilmistir (Sekil 4.62).
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Sekil 4.62: Celik, PVC ve ahsap vasistas pencere kesitleri
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4.4.3.3. Vasistas Pencere Goriiniigii Cizimi

Vasistas pencere goriiniisii ¢izimi daha 6nce anlatilan goriiniis ¢izimleri sekilde ¢izilir.
Pencere goriiniisii ¢ciziminde plan ve kesitten faydalanilarak gerekli dlciiler tasinir.
(Sekil 4.63).

Il Il I

==

Sekil 4.63: Vasistas pencere goriiniisii ciziminde pencere sinirlarinin ¢izimi

Tasiman ¢izgilerin kesigmesi ve gerekli diizeltmelerin yapilmasiyla pencere goriiniisii
¢izimi tamamlanir (Sekil 4.64).
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Sekil 4.64: Ahsap vasistas pencere goriiniisii cizimi

Asagida celik vasistas pencere 6rnegi verilmistir (Sekil 4.65).

Sekil 4.65: Celik vasistas pencere goriiniis ¢izimi
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Toplu kullanima acik binalarda vasistas pencereler asagida gorildiiga gibi
diizenlenebilir (Sekil 4.66).

Sekil 4.66: Toplu kullamma acik binalarda uygulanan vasistas pencere goriiniimii
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Pencere boslugu 130 cm olarak belirlenen duvarda, ¢ift acgilirh ¢elik pencere planini,
kesitini ve goriiniisiinii ¢iziniz. Kat yiiksekligi 3.00 m olarak alinacaktir.

Kullanilacak profilin 6l¢iileri agagida verilmistir.
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Cizim ayarlarim yapip yazilim komutlarim kullanarak tek agilirl, ¢ift agilirli pencere
ve vasistas pencere plani, kesiti ve goriiniisii ¢izimlerini yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina ( X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | Bilgisayarimizda ¢izim programin galigtirdiniz mi?
Cizim programinda yeni olusturulan ¢izim sayfasinin sinirlarini “limits”

2 komutunu kullanarak ayarladiniz mi1?

3 Cizim sayfasinda ¢izim yapilirken kullanilacak olan “katman” ayarlarin
yaptiniz mi1?

4 Ayarlar1 yapilan ¢izim sayfasini bir dosya ismi vererek ve “save
(kaydet)” komutunu kullanarak kaydettiniz mi?

5 Cizim baslangig yerini, “kartezyen koordinat sistemi” veya “mouse

(fare)” ile (x,y) belirleme yontemiyle belirlediniz mi?

6 Pencere plani ¢iziminde duvari ¢izerek pencere boslugunu olusturdunuz
mu?

7 | Pencere plani ¢iziminde pencere kasalarini ¢izdiniz mi?

8 | Pencere plani ¢iziminde pencere kanatlarini ¢izdiniz mi?

9 | Pencere plani ¢iziminde camlari ¢izdiniz mi?

10 | Pencere plani ¢iziminde sivalari ¢izdiniz mi?

11 | Pencere plani ¢iziminde pencere denizligini ¢izdiniz mi?

12 | Pencere kesiti ¢iziminde pencere sinirlarini olusturdunuz mu?
13| Pencere kesiti ¢ciziminde pencere kasalarini ¢izdiniz mi?

14 | Pencere kesiti ¢ciziminde pencere kanatlarini ¢izdiniz mi?

15 | Pencere kesiti ¢ciziminde sivalari ¢izdiniz mi?

16 | Pencere kesiti ¢iziminde pencere denizligini ¢izdiniz mi?

17 | Pencere goriiniisii ¢iziminde pencere sinirlarini ¢izdiniz mi?
18 | Pencere gorliniisii ¢iziminde pencere kasalarini ¢izdiniz mi?
19 | Pencere goriiniisii ¢iziminde pencere kanatlarini ¢izdiniz mi?
20 | Pencere goriiniisii ¢iziminde pencere agilirlarini ¢izdiniz mi?
21 | Pencere goriiniisii ¢iziminde pencere denizligini ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizt bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.

105



Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi ¢izim alaninin smirlarini belirlemek igin kullanilan komutun
adidir?
A) Layer
B) Fillet
C) Limits
D) Line

2. Cizim yapilirken siirekli kayit islemi hangi amagla yapilir?
A) Yapilan ¢izimin korunmasi igin
B) Ekran goriintiisiinii yenilemek i¢in
C) Bilgisayarin bekleme durumuna gegmemesi igin
D) Elektrik kesilirse bilgisayarin korunmasi igin

3. Pencere dogramasi olarak asagidakilerden hangisi kullanilmaz?
A) Norm gelik profiller
B) PVC profiller
C) Demir ve gelik kutu profiller
D) Dokme demir profiller

4, Vasistas pencereler binalarin hangi boliimlerine uygulanir?
A) Mutfak
B) Koridor
C) Banyo ve tuvalet
D) Hol

5. Asagidakilerden hangisi pencerelerin 6zelliklerinden degildir?
A) Havalandirma ve aydinlik saglar.
B) Kasa, kanat ve camdan olusur.
C) Tek caml ve ¢ift camli olarak yapilir.
D) Mekanlar arasi gegisi saglar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

(AMAC )

Gerekli ¢izim kosullar1 saglandiginda ¢izim programlarinda yazilim komutlarimi
kullanarak topal kasa plani, kesiti ve goriiniisii ¢izimleri yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki binalarin balkon kapilarin1 ve pencerelerini, kapiy1 ve pencereyi
olusturan kisimlarimi inceleyerek iiretim ve montaj yapan isletmelerden bilgi
toplayimiz.

5. TOPAL KASA CIZIMLERI

5.1. Cizim Sinirlarimin Belirlenmesi

Cizim programi iginde c¢izim alani yapilacak ¢izimin boyutlarina uygun olarak
“Limits” komutunun ¢alistirilmasiyla belirlenir. Cizim siirlarinin belirlenmesi kullaniciya
ekranda Olgekli ¢izim yapma imkan1 saglar. Tasarlanan kagit boyutunu ekrana yerlestirmek
icin bu segenck kullanilir. Cizim sinirlar1 ayarlanmazsa yapilacak ¢izim ya ekrana
sigmayacak kadar biiylik ya da gozle goriillemeyecek kadar kii¢lik boyutlarda olacaktir.

5.2. Katman Ayarlarimin Yapilmasi

Katman ayarlarina 6nce ¢izilecek projenin ya da yapilacak ¢izimin biiyiikliigiine gore
yeterli sayida yeni katman olusturularak baslanir. Olusturulan yeni katmanlara ¢izilecek
nesneyi ifade edecek isim, renk, ¢izgi tipi ve ¢izgi kalinh@ verildikten sonra bilgiler
kaydedilerek katmanlar kullanima hazir hale getirilir.

5.3. Dosyaya Isim Vererek Kaydetme

Gerekli limit ve katman ayarlar1 yapildiktan sonra ¢izim yaparken kullanabilmek i¢in
bu bilgilerin bir dosya ile korumaya alinmasi yani kaydedilmesi gerekir. “Save” segenegi ile
kayit islemi ¢izimin her agamasinda siirekli olarak yapilmalidir. Dosyaya topal kasa ¢izimleri
ismi verilerek kaydedilebilir.

5.4. Topal Kasa

Topal kasa, genellikle balkon baglantis1 olan mahallerde mekan ile balkon arasinda
gecis saglayan kapi ile mahal penceresinin bir biitiin olarak uygulandigi yap1 tamamlayici
elemanidir. Kap1 ile pencere bir kasa iginde bir biitiin olarak diizenlenir. Kap1 ve pencere
kanatlar1 i¢ce dogru agilir.
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5.4.1. Topal Kasa Plam Cizimi

Topal kasa, plan1 ¢izmek igin 6nce duvar ¢izilerek duvarda topal kasa i¢in duvar
boslugu olusturulur ve duvar sivasi ¢izilir (Sekil 5.1).

220

| 220 |

Sekil 5.1: Duvarin c¢izilerek duvar boslugunun olusturulmasi

Kap1 ve pencere kisimlarini teskil edecek kasa boliintiileri ¢izilerek bu ¢izgilerin
oldugu yerlere kasa profilleri ¢izilir (Sekil 5.2). Ac¢ilacak kanatlar i¢e agilmak kosuluyla kasa
profillerine baglantili olarak ¢izilir (Sekil 5.3).
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Sekil 5.2: Topal kasanin pencere ve kapi béliintiilerinin ¢izilmesi
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Sekil 5.3: Kasa boliintiilerinin cizilerek kasa ve kanat profillerinin yerlestirilmesi

Profiller arasina kap1 ve pencere kanatlar1 ve camlar ¢izildikten sonra kap1 agilir izi,
pencere denizligi ve kap1 esigi ¢izilerek topal kasa plan1 tamamlanir (Sekil 5.4).
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Sekil 5.4: Topal kasa plam
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5.4.2. Topal Kasa Kesiti Cizimi

Kesit ¢izimi i¢in planda kesit diizlemi ¢izgisinin nereden gectigi bilinmelidir. Kesit
diizlemi pencere kismindan gececek sekilde belirlenmis ise daha once anlatildigr sekilde
pencere kesiti ciziminde uygulanan adimlarla cizime baslanir. Ilk énce duvar ve Kkiris
cizilerek kirig altindan baslayacak sekilde pencere boslugu olusturulur. Duvar sivasi ve
pencere denizligi ¢izilir. Kasa boliintiisii secilirken kap1 kasas1 boliintiisiiniin olmasi gerektigi
(kap1 ytiksekligi) yiikseklik degeri esas alinir (Sekil 5.5).
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Sekil 5.5: Topal kasanin pencereden gecen Kesitinde duvar boslugu ¢izimi

Kasa profilleri ¢izildikten sonra pencere kanadi ¢izilir (Sekil 5.6).
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Sekil 5.6: Topal kasanin pencereden gecen kesitinde kasa ve kanat ¢izimi
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Kasa ve kanat {izerine cam ¢izilerek plan tamamlanir (Sekil 5.7).
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Sekil 5.7: Topal kasanin pencereden gecen Kesiti

Kesit diizlemi topal kasanin kapi olan kistmdan gegiyorsa kapi sinirlarini olusturmak
icin duvarda diisey olarak kapinin yerlestirilecegi kap1 boslugu olusturulur. Kap1 boslugu
doseme tstlinden baslar. Kapilar genellikle 200-220 cm yiiksekliginde yapildiklarindan kirig
altina kadar olan mesafeye sabit cam yapilir. Kap1 kanadi ve camli kisim kasa bdliintiileri
belirlenerek kasa kanat profilleri ve camlar gizilerek kesit tamamlanir (Sekil 5.8).
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Sekil 5.8: Topal kasanin kapidan gecen Kesiti

5.4.3. Topal Kasa Goriiniis Cizimi

Goriiniiste kap1 ¢iziminde daha Once ¢izilen kapt plan1 ve kapr kesiti ¢izimlerinden
faydalanilir. Kap1 ve pencere sinirlari plan ve kesitten taginarak ¢izilir (Sekil 5.9).
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Sekil 5.9: Topal kasa simirlarimin olusturulmasi
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Kasa ve kanat oOlciileri plan ve kesitten taginarak cizilir. Cizgileri tasimak igin
“extend” komutu kullanilabilir. “Trim” ve “erase” komutlar1 ile gerekli diizenlemeler
yapilarak pencere ve kapi kasasi ¢izilir (Sekil 5.10).
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Sekil 5.10: Topal kasa kapi1 ve pencere kasasimin ¢izilmesi

Kap1 kanadi ve pencere kanadi plan ve kesitten tasinarak ya da olgiilerine uygun
olarak “line” komutu ile ¢izilerek olusturulduktan sonra pencere ve kapt agilir izi ¢izilerek
goriiniis ¢izimi tamamlanir (Sekil 5.11).
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Sekil 5.11: Topal kasa goriiniis ¢izimi
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Pencere boslugu 230 cm olarak belirlenen duvarda topal kasa plani, kesiti ve
goriiniislinii ¢iziniz. Kat yliksekligi 3.00 m alinacaktir. Kullanilacak profil tipi asagida
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KONTROL LiSTESI

Cizim ayarlarin1 yaparak ve yazilim komutlarini kullanarak topal kasa plani, kesiti ve
gOriiniisii cizimlerini yapiniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina ( X)) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Cizim sayfasinin sinirlarini “limits” komutu ile ayarladiniz mi?
Cizim sayfasinda kullanilacak katman ayarlarini yaptiniz mi1?
Cizim sayfasini bir dosya ismi ile kaydettiniz mi?
Topal kasa plani ¢iziminde duvar boslugunu ¢izdiniz mi?
Topal kasa plani ¢iziminde pencere ve kapi kasalarini ¢izdiniz mi?
Topal kasa plan1 ¢iziminde pencere ve kap1 kanatlarini ¢izdiniz
mi?
Topal kasa plan1 ¢iziminde camlari ve sivalari ¢izdiniz mi?
Topal kasa plani ¢iziminde pencere denizligini ve kapi esigini
¢izdiniz mi?
9. | Topal kasa kesiti ¢iziminde duvar boslugunu olusturdunuz mu?
10. | Topal kasa kesiti ¢iziminde pencere ve kap1 kasalarini ¢izdiniz mi?
11 T(-),E)al kasa kesiti ¢iziminde pencere ve kap1 kanatlarini ¢izdiniz
mi:
12.| Topal kasa kesiti ¢iziminde camlari ve sivalari ¢izdiniz mi?
13 Topal kasa kesiti ¢iziminde pencere denizligini ve kapi esigini
"| ¢izdiniz mi?
Topal kasa goriiniisii ¢iziminde pencere ve kap1 sinirlarini ¢izdiniz
mi?
Topal kasa goriiniisii ¢iziminde pencere ve kapi kasalarini ¢izdiniz
mi?
Topal kasa goriiniisii ¢iziminde pencere ve kapi kanatlarini
¢izdiniz mi?
17. | Topal kasa goriiniisii ¢iziminde pencere agilirlarini ¢izdiniz mi?
18 Topal kasa goriiniisii ¢iziminde pencere denizligini ve kapi esigini
"| ¢izdiniz mi?

AR Bl KA

~

14.

15.

16.

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagida verilen climleleri dogru - yanlis durumuna gore isaretleyiniz.
1. () Topal kasa, kap1 ve pencerelerin bir arada uygulanmasidir.
2. () Topal kasa kesiti ¢ciziminde ilk 6nce kesit diizleminin gectigi yere bakilmalidir.

3. () “Offset” komutu duvarda kasa boslugu olusturulurken ¢izilen ilk ¢izginin bosluk
mesafesi kadar ilerde paralel kopyasinin olugturulmasinda kullanilabilir.

4. () “Extend” komutu kasa ve kanat 6lgiilerinin goriiniis ¢izimi i¢in plan ve kesitten
tasinmasi isleminde kullanilabilir.

5. () Goriiniis ¢iziminde tasinan ¢izgilerin birbiriyle kesistikten sonraki uzantilari
“erase” komutu ile silinir.

6. () Planda 40 cm olarak ¢izilen pencere kanadi “stertch” komutu ile siindiirtilerek 60
cm’lik pencere kanadi haline getirilebilir.

7. () Ige dogru acilan bir pencereyi ¢izim ekraninda ayn1 6zelliklerde disa dogru agilir
olarak ¢izme isleminde “mirror” komutunu kullanilabilir.

8. () Kapali olarak ¢izilen kap1 kanadinin agilir kanat seklinde goriintiistinii ¢izmek i¢in
“ofset” komutu kullanilabilir.

9. () Topal kasada kap1 kanadinin iist sinir1 tagiyici kiris altindan baglamaktadir.

10. () Swva cizgileri, duvar ¢izgilerinin “ofset” komutu kullanilarak paralel kopyasinin
olusturulmasi seklinde ¢izilebilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Verilen kat planinda kirmizi ¢izgilerle gosterilen yerlere kapi, pencere, vasistas
pencere ve topal kasa planlarini ¢iziniz. Girig kapist 100/210, salon kapis1 90/210, WC kapisi
80/210, vasistas pencere 50/50, salon penceresi 180/150 ve topal kasada kap1 kanadi 80/210
pencere130/150 olarak alinacaktir. Kat yiiksekligi 3.00 metredir.
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NOT: Bu ¢alisma igin gerekli olan siire 80 dakikadir.
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklaria ( X)) isareti koyarak kontrol ediniz.

ig:S|n Bilgisayarla Celik Proje OERENCININ
Ama¢ | Kapi, pencere ve topal kasa plani ¢izebileceksiniz.
Konu Kapi, Pencere ve Topal Kasa Plani Ad1 Soyadi:
Siire Bu ¢alisma icin gerekli olan siire 80 dakikadir. Siifi — Nu:
Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir
1 Cizim sayfasinin siirlarimi “limits” komutu ile ayarladiniz
' mi1?
5 Cizim sayfasinda kullanilacak katman ayarlarini yaptiniz
' mi1?
3. Cizim sayfasini bir dosya ismi ile kaydettiniz mi?
4 Pencere plani ¢iziminde duvari ¢izerek pencere boslugunu
' olusturdunuz mu?
5. Pencere plani ¢iziminde pencere kasalarini ¢izdiniz mi?
6. Pencere plani ¢iziminde pencere kanatlarini ¢izdiniz mi?
7. Pencere plani ¢iziminde camlar1 ¢izdiniz mi?
8. Pencere plani ¢iziminde sivalari ¢izdiniz mi?
9. Pencere plani ¢iziminde pencere denizligini ¢izdiniz mi?
10 Kap1 plani ¢iziminde duvari ¢izerek kapi boslugunu
" |olusturdunuz mu?
11. | Kap1 plami ¢iziminde kapi kasalarini ¢izdiniz mi?
12. | Kap1 plani ¢iziminde kap1 kanadini ¢izdiniz mi?
13. | Kap1 plani ¢iziminde sivalari ve kap1 pervazini ¢izdiniz mi?
14. | Kap1 plani ¢iziminde kapi a¢ilir izini ¢izdiniz mi?
15. | Kap1 plani ¢iziminde kap1 esigi ¢izdiniz mi?
16. | Topal kasa plani ¢iziminde duvar boslugunu ¢izdiniz mi?
17 Topal kasa plani ¢iziminde pencere ve kap1 kasalarini
" | cizdiniz mi?
13 Topal kasa plani ¢iziminde pencere ve kap1 kanatlarini
" |¢izdiniz mi?
19. | Topal kasa plani ¢iziminde camlar1 ve sivalari ¢izdiniz mi?
20 Topal kasa plani ¢iziminde pencere denizligini ve kap1
" |esigini ¢izdiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.

118



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 Y
3 Y
4 D
5 Y
6 D
7 D
8 Y
9 D
10 Y
11 D

UYGULAMA FAALIYETININ CEVAP ANAHTARI

Katman olusturma ile ilgili uygulama ¢alismasinin cevabi

— |ayer Properties Manager El

Mamed layer filkers - g
L =5 elete
|5huw all layers v| - [ et filker. -—
[ &pply to Object Properties toolbar, % Show detais

Current Laver: Acilir kapi izi

Mame | On | Freeze... | L. | Calor | Linetype | Lineweight | Plot Style | Flot
W ] = white CantinuoLs —— Default

Ailr kapi izi 7 4] = [ Yellow ACAD_. 2100 —— 0.09 mm @
Ciurvar 7 i = mEle Continuous (.40 TR &
kapi 7 L] = [ Green Cantinuois — 025 mm &
pencere 7 ] = g Red Continuous — 0.20 mm ]
SIVA, 7 L] = [g¥elow  Continuous — 015 mm ]

E Total layers 6 Laypers displayed

0K | Cancel

Help ‘

Katmanlarin olusturularak gerekli ayarlarinin yapildigi “Layer Properties Manager”
diyalog kutusunun goriiniimii. Ayarlar yapildiktan sonra “OK” onaylama tusuna basildiginda
katmanlar asagidaki gibi ¢izime hazir hale gelecektir.

File Edit Wiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify window Help E

g X

DEHE S0 f R v @ ke KBS etE®R EES ?
=22 |Q 8 = &0 A kap iz ﬂ |I:|ByLayel j |———ByLayer j| EyLayer j| J
| Yl

Olusturulan katmanlarin ¢izime hazir halde komut simgesinde gériiniimii
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OGRENME FAALIYETI -2°NiN CEVAPANAHTARI

OO (NO|OTAWIN(F-

W O|m > wmwO

UYGULAMA FAALIiYETINIiN CEVAP ANAHTARI

1. Kartezyen koordinat sistemine gore nokta (x,y) degerleri asagida goriildigi gibi

olacaktur.
A | Nokta no Koordinat B | Noktano Koordinat
Degeri (x,y) Degeri (x,y)

1 Mouse 1 Mouse

2 @20,0 2 @40,0

3 @0,30 3 @0,30

4 @20,0 4 @25,0

5 @0,30 5 @0,30

6 @20,0 6 @-25,0

7 @0,30 7 @0,30

8 @20,0 8 @25,0

9 @0,30 9 @0,30

10 @-80,0 10 @-140,0

1 @0,-120 11 @0,-30
12 @25,0
13 @0,-30
14 @-25,0
15 @0,-30
16 @25,0
1 @0,30
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a) “Fillet” komutu ile koselerin yuvarlatilmasi
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b) “Chamfer” komutu ile kdselere pah verilmesi
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OGRENME FAALIYETI -3°UN CEVAP ANAHTARI
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UYGULAMA FAALIYETININ CEVAP ANAHTARI

Biikme sac profil ile yapilan tek kanatli camli kapmin plan, kesit ve goriiniisii
asagidaki gibi olmalidir.
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OGRENME FAALIYETI -4#UN CEVAP ANAHTARI

1 C
2 A
3 D
4 C
5 D

UYGULAMA FAALIYETININ CEVAP ANAHTARI

Cift acilirli pencere plan, kesit ve goriiniis ¢izimi asagidaki gibidir.
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OGRENME FAALIYETI -5°’iN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 D
3 D
4 D
5 Y
6 D
7 D
8 Y
9 Y
10 D

UYGULAMA FAALIYETININ CEVAP ANAHTARI

Topal kasa plan, kesit ve gorliniisii ¢izimi asagidaki gibi olmalidir.
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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